ENSINOGLOBAL.COM — CATALOGO SIMPLIFICADO

FAZEMOS JOGOS POR ENCOMENDA
REPRODUZIMOS JOGOS DE AUTORES DEVIDAMENTE IDENTIFICADOS



CATEGORIA TIPO m

TABULEIROS

CATALOGO COMPLETO ENSINO GLOBAL

BRINDES E PRESENTES PERSONALIZADOS

JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO — COLETANEAS
COMPLETAS

JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO — MODELOS
JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

JOGOS DIDATICOS — COLETANEA

JOGOS DIDATICOS — MODELOS

03

05
08

87
97
99

02



BRINDES E PRESENTES PERSONALIZADOS

03



BRINDES E PRESENTES PERSONALIZADOS
ACOMPANHA REGRA DO JOGO

Obrigado pela parceria

MK CONSULTORIA

DESAFIO SEMA

ALINHAR TRES PECAS DA MESMA COR NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICALOU
DIAGONAL ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

A PRIMEIRA PECA A ADENTRAR NO TABULEIRO, EM QUALQUER JOGADA, E
SEMPRE A PECA VERDE
PECAS AMARELAS SOMENTE PODEM ADENTRAR NO TABULEIRO PARA

SUBSTITUIR AS PECAS VERDES E PECAS VERMELHAS (NAO SUBSTITUIVEIS)
SOMENTE PODEM ENTRAR NO TABULEIRO PARA SUBSTITUIR PECAS AMARELAS

BOAS \—”‘.—v FESTAS

'
]

Pinheiro
Contabilidade

DESAFIO RESTA UM

CAPTURAR TODAS AS PECAS MENQ3S UMA
A CAPTURA SE DA COMO NQ JOGO DE DAMAS

PRECO UNITARIO:RS$ 50,00
20% DE DESCONTO PARA
COMPRAS ACIMA DE 10 UNIDADES
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JOGOS DE RACI’OCINJO LOGICO DE CURTA DURAGCAO
COLETANEAS COMPLETAS

05



EMBALAGEM PARA COLETANEAS

EMBALAGEM PARA COLETANEAS

JOGOS DO TAMANHO 25 x 18 cm JOGOS DO TAMANHO 30 x 22 cm

BAU EM MDF, ENVERNIZADO, DE FINO ESTOJO EM MDF, ENVERNIZADO, DE FINO
ACABAMENTO ACABAMENTO

EMBALAGEM PARA COLETANEAS
JOGOS DO TAMANHO 28 x 28 cm
CAIXA DE PAPELAO REVESTIDA, FECHO IMANTADO,

DE FINO ACABAMENTO




TAMANHO 25 x 18 cm

EMBAILAGEM
BAU EM MDF, ENVERNIZADO,
DE FINO ACABAMENTO

JOGOS [sugestoes)

ACHI OU TAPATAN

BEEHIVE

FECHE A CAIXA

JOGO DA GLORIA E DO GANSO
JOGO DOS CAVALEIROS

MAIS OU MENOS — CEDULAS
MARTINETT!

NIM

RESTA UM TRIANGULAR
SEMAFORO

TACAS RUSSAS — GOBBLET GOBBELS
TORRE

TRAVESSIA

JOGOS DE TABULEIRO {10 UNIDADES)
JOGOS DE DADOS {20 UNIDADES),
CARTAS (50 UNIDADES) E DOMINO

PRECOS
1 SUPORTE PARA TABULEIROS, 10 JOGOS
DE TABULEIRO, 6 DADOS, 2 BARALHOS E
1JOGO DE DOMINO - RS 300,00
EMBALAGEM {opcional) — RS 100,00

ACOMPANHA CD CONTENDO REGRAS
DOS JOGOS

TAMANHO 30 x 22 cm

EMBALAGEM
ESTOJO EM MDF, ENVERNIZADO,
DE FINO ACABAMENTO

JOGOS {sugestoes)

ALL QUEENS

ALQUERQUE

CAPITAO COOK

CORRIDA DAS CORES (infantil)
FANORONA

HOBBES

INTERSECAO

JOGO REAL DE UR

KING’S VALLEY

OS TRES MOSQUETEIROS

REBELDES CHINESES

SALTO DO CAVALO

TIC TAC CHEC

MAIS 0S JOGOS DO TAMANHO 25 x 18 cm,
EXCETO MAIS OU MENOS - CEDULAS

JOGOS DE TABULEIRO {10 UNIDADES)
JOGOS DE DADOS {20 UNIDADES),
CARTAS (50 UNIDADES) E DOMINO

PRECOS
I SUPORTE PARA TABULEIROS, 10J0OGOS
DE TABULEIRO, 6 DADOSE 2 BARALHOS
— RS 250,00

EMBALAGEM [opcional) — RS 100,00

TAMANHO 28 x 28 cm

EMBALAGEM
CAIXA DE PAPELAO REVESTIDA, FECHO
IMANTADO, DE FINO ACABAMENTO

JOGOS (sugestoes)

ATARI GO
AVANCO

GATOS E CAES

PRESENTE (infantil)

RASTROS

RESTA UM

MAIS 0S JOGOS DO TAMANHO

25 x 18 cm, EXCETO MAIS OU MENOS -
CEDULAS E DO TAMIANHO 30 x 22 cm

JOGOS DE TABULEIRO (10 UNIDADES) E
JOGOS DE DADOS {20 UNIDADES)

PRECOS
I SUPORTE PARA TABULEIROS, 10
JOGOS DE TABULEIRO E 6 DADOS

— RS 200,00

EMBALAGEM {opcional) — RS 100,00

NA COMPRA DE QUALQUER UM DESSES
KITS COM EMBALAGEM GANHE UM JOGO
NO TAMANHO 21 x 21 cm {MODELOS NO
TAMANHO 25 x 18 cm)

ESCOLHA OS JOGOS QUE FARAO PARTE
DE SUA COLECAO (MODELOS A SEGUIR)




JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
MODELOS DISPONIBILIZADOS EM COLETANEAS OU INDIVIDUALMENTE

PRECO UNITARIO SEM EMBALAGEM
TAMANHOS 25 x18cm, 28 x 28 cmE 30 x 22 cm
1 SUPORTE PARA TABULEIROS E REGRAS DO JOGO - R% 50,00
20% DE DESCONTO PARA COMPRAS ACIMA DE 10 UNIDADES

TAMANHO 45 x 45 cm - A COMBINAR
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
A CASA DA FELICIDADE — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES

SOMENTE 1z RECOLME TODAS AS
DEPOSITA PECAS DO TABULEIRO
ﬁ 7

[ ]
W

RECOLME TODAS AS 2 TEM FICHA ~ RECOLHE
PECAS DO TABULEIRO NAO TEM FICHA -
MENOSAS DA CASA 7 DEPOSITA

DESAFIO

ORIGEM: ALEMANHA ,
PERIODO: IDADE MEDIA (SECULOS V A XV)
CURIOSIDADE: PRECURSOR DA ROLETA

ELIMINAR OS DEMAIS PARTICIPANTES, GANHANDO TODAS AS PECAS DO JOGO

COLOCAR UMA PECA NA CASA INDICADA PELA SOMA DOS DADOS (SE CASA SEM PECA)

RETIRAR UMA PECA DA CASA INDICADA PELA SOMA DOS DADOS (SE CASA COM PECA)

CONTEUDO

N Y | = LS
PECAS IMANTADAS : . Q @ : . o" S e’

2 DADOSDE1A®6

Q' Q-
5 PECAS DE CADA COR U 4

TAMANHO 30 X 22

TAMANHO: 28 X 28



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

ACHI OU TAPATAN — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: GANA (AFRICA)
PERIODO:

CURIOSIDADE: JOGO DE ALINHAMENTO

TAMANHO: 21 X 21

DESAFIO
ALINHAR TRES PECAS EM LINHA RETA (HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL)
ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

APOS A COLOCAGAQ DAS PECAS, CASO NAO HAJA VENCEDOR, OS PARTICIPANTES
DEVEM, ALTERNADAMENTE, MOVIMENTAR SUA PECAS ATE CONSEGUIRO
ALINHAMENTO

CONTEUDO ‘ X 1 1
3 PECAS IMANTADAS x x x x

TAMANHO: 25 X 18

TAMANHO: 28 X 28

TAMANHO: 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
AGON OU GUARDAS DA RAINHA - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: FRANGA
PERIODO: SECULO XVIll
CURIOSIDADE: MISTURA DE BATALHA E CORRIDA

CONFECCIONADO
SOMENTE NO
TAMANHO 45 X 45
AVULSO

DESAFIO

POSICIONAR A SUA RAINHA NO CENTRO DO TABULEIRO, CERCADA POR SEIS
SOLDADOS DE SEU EXERCITO, ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

CONTEUDO
14 PECAS IMANTADAS

x“ﬂ“

FOTO MERAMENTE ILUSTRATIVA

5 =
e
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

ALAPO - JOHANNES TRANELLIS E REINHOLD WITTIG
PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 30 X 22

EEREEE

EEEEEmm

N o o e ORIGEM: ALEWANHA
|:| I___I D D D I:‘ Eﬁggg%;qﬁ;f MOVIMENTOS SEMELHANTES AO JOGO
DDDDDD DE XADREZ

e

DESAFIO TAMANHO: 28 X 28

POSICIONAR UMA PEGA SUA NA ULTIMA CASA OPOSTA DO TABULEIRO E NAQ SER
CAPTURADQ NESSA CASA

AS PECAS GRANDES CAMINHAM E CAPTURAM CONFORME AS PECAS DO XADREZ

AS PEQUENAS CAMINHAM E CAPTURAM DA MESMA FORMA, MAS CAMINHAM
APENAS UMA CASA DE CADAVEZ

CONTEUDO S ® & e = ©
24 PEGAS IMANTADAS & B 8 8 W
S @ O O = ©
"ﬁ - AS S oS ‘9



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ALL QUEENS - ELLIOT RUDELL

PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO 30 X 22
ORIQEM: E.UA.
PERIODO: 2008
CURIOSIDADE: MOVIMENTOS IGUAIS AOS
DA DAMA NO XADREZ
DESAFIO
POSICIONAR UMA DE SUAS DAMAS DE MODO QUE ELA POSSA CAPTURAR QUATRO
OUTRAS DAMAS SUAS DE UMA SO VEZ TAMANHO: 28 X 28

AS PECAS CAMINHAM COMO A DAMA DO XADREZ, OU SEJA, QUANTAS CASAS
QUISEREM NA HORIZONTAL, VERTICALOU DIAGONAL

ENTRETANTO, NAO PODEM CAPTURAR OU SALTAR PECAS SUAS OU DO OUTRO

PARTICIPANTE

CONTEUDO
12 PECAS IMANTADAS




JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ALQUERQUE - DE DOMINO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: EGITO
PERIODO: 3000 a. C.
CURIOSIDADE: JOGO ANTEPASSADO DAS DAMAS

TAMANHO: 25 X 18

DESAFIO

CAPTURAR (COMO NO JOGO DE DAMAS) TODAS OU A MAIOR PARTE DAS
PECAS DO OUTRO PARTICIPANTE

TAMANHO: 28 X 28
A CAPTURA E OBRIGATORIA

TAMANHO: 21 X 21

CONTEUDO @ 12recas
24 PECAS IMANTADAS . 12 PECAS

TAMANHO: 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ANNUVIN - JEFF ROY

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E.U.A.

PERIODO: 2001

CURIOSIDADE: QUANTO MENOR

A QUANTIDADE DEPECASDE UM
JOGADOR, MAIS PODEROSAS ELAS FICAM

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO

CAPTURAR (COMO NO JOGO DE XADREZ) PELO MENOS CINCO PECAS DO OUTRO
PARTICIPANTE

OS PARTICIPANTES DEVEM, ALTERNADAMENTE, MOVER SUAS PECAS (UMA DE CADA VEZ)
EM QUALQUER DIREGCAO (HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL), TANTAS CASAS QUANTAS

FOREM AS SUAS PECAS CAPTURADAS MAIS UMA, COM O OBJETIVO DE CAPTURAR AS PECAS
DO OUTRO PARTICIPANTE, COMO NO JOGO DE XADREZ

TAMANHO: 30 X 22

CONTEUDO

o ‘ ‘ t t t ‘
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ARRUMACAO - CARLOS AIRTON COUTINHO

PARA 1 PARTICIPANTE P

ORIGEM: BRASIL

PERIODO: 2018

CURIOSIDADE: DESENVOLVIDO PARA ENSINO DE CONCEITOS
DE GEOMETRIA (FIGURAS PLANAS RETAS E REDONDAS)

CDAO=O0OOAO A D &

DESAFIO
COLOCAR TODAS AS PECAS DO JOGO EM SUAS POSICOES ORIGINAIS, NO TABULEIRO

TAMANHO: 28 X 28

//f

CONTEUDO

__-/I

8 PECAS GEOMETRICAS IMANTADAS P & N @& = -
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ASSIMILACAO - DAVE CRUMMACK E CRAIG GALLEY

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E.U.A.
PERIODO: 1988
CURIOSIDADE: O NOME ORIGINAL DO JOGO
ERA INFECCAO

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45

EREEEEE
OOCICIO0E

DESAFIO
AO FINAL DA PARTIDA POSSUIR MAIS PECAS NO TABULEIRO QUE O OUTRO
PARTICIPANTE

AS PECAS COLOCADAS NA POSICAO INICIAL PODEM MOVER-SE UMA OU DUAS CASAS
NA DIRECAO HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL

SE MOVEREM-SE UMA SO CASA O PARTICIPANTE GANHA MAIS UMA PECA (QUE E
COLOCADA NO LUGAR ORIGINAL DA PECA MOVIMENTADA), MAS SE MOVEREM-SE
DUAS CASAS NAO GANHAM A PECA EXTRA, MAS PODEM CAPTURAR PECAS

.. ~
CONTEUDO & A0PECAS

80 PECAS IMANTADAS . 40 PECAS TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGAO
ATARI GO — YASUTOSH YASUDA

PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
EFETUAR A PRIMEIRA CAPTURA DE UMA PECA DO OUTRO PARTICIPANTE

CONTEUDO € sorecas
80 PECAS IMANTADAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
AVANCO — DAN TROYKA

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E.U.A.

PERIODO: 2000

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

Jogos

Matenﬁ os
DESAFIO

COLOCAR UMA UNICA PECA NA CASA FINAL DO OUTRO PARTICIPANTE
MOVIMENTAR PARA FRENTE (NA VERTICAL OU DIAGONAL)
CAPTURAR OPCIONALMENTE (COMO O PEAO DO XADREZ) TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO . 16 PECAS

32 PECAS IMANTADAS 0 16 PECAS

]
=
[ ]
=]
[ ]

EEEEEE
EEEEEE

L]
o
3 o
| |
] [l
o
|

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45
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JOGOS DE TABULEIRO — RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
BANDO DE SAPOS — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE

TAMANHO 30 X 22

A0

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
INVERTERA POSICAO DOS SAPOS NO TABULEIRO (SAPOS VERMELHOS NO

LUGAR DOS SAPOS VERDES E SAPOS VERDES NO LUGAR DOS SAPOS
VERMELHOS) SALTANDO UNS SOBRE OS OUTROS SEM CAPTURAR

CONTEUDO . ‘ ‘
6 PECAS IMANTADAS i ‘ i

TAMANHO: 25 X 18
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JOGOS DE TABULEIRO — RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
BEEHIVE (COLMEIA) - MITSUO YAMAMOTO

PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

ORIGEM: JAPAO
PERIODO: 1998 _
CURIOSIDADE: JOGO DE QUEBRA - CABECAS NUMERICO

TAMANHO: 25 X 18

DESAFIO

FAZER MAIS PONTOS (SOMA DAS PECAS NO TABULEIRO) QUE O OUTRO
PARTICIPANTE

TAMANHO: 21 X 21

o !

CONTEUDO N2 e E B E En E ) 9 __
- -\ \“"’”\_ - : . \‘ A TAMANHO 30 X 22
20 PECAS IMANTADAS  <{a ~ #S" GG GG GG -~
N

z g — e
a # ﬁ ‘ & L]
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGAO

BLOQUEIO - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

| e

O o |
I:”:“:”:“:”:”:”:’ TAMANHO: 30 X 22
I

it o ] [ ][]

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO

NAO DEIXAR ALTERNATIVA DE MOVIMENTAGCAQ PARA O OUTRO PARTICIPANTE
A MOVIMENTACAO SOMENTE E POSSIVEL PARA CASAS ADJACENTES
(HORIZONTAIS, VERTIVAISOU DIAGONAIS) EM QUE HAJA PECAS PRETAS

, @é 48 PECAS
CONTEUDO '

50 PECAS IMANTADAS




JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
BLOQUEIO (QUORIDOR) — KIRKO MARCHESI

PARA 2 OU 4 PARTICIPANTES

ORIGEM: ITALIA

PERIODO: 1997

CURIOSIDADE: VENCEDOR DO MENSA SELECT DE 1997

PREMIO ANUAL DADO PELA AMERICAM MENSA AOS CINCO JOGOS

DE TABULEIRO MAIS “ORIGINAIS, DESAFIADORES E BEM PROJETADOS”
DO ANO

CONFECCIONADO
SOMENTE NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

DESAFIO

COLOCAR SEU PEAO EM QUALQUER UMA DAS CASAS DA PRIMEIRA LINHA DO
OUTRO PARTICIPANTE

OS PARTICIPANTES COLOCARAO BARREIRAS PARA IMPEDIR O AVANCO DOS SEUS
ADVERSARIOS, NAO PODENDO BLOQUEAR TOTALMENTE O SEU CAMINHO

OS PEQES SE MOVIMENTAM APENAS PARA AS CASAS ORTOGONAIS
(HORIZONTAIS OU VERTICAIS), PARA FRENTE OU PARA TRAS, CONTORNANDO AS

BARREIRAS

CONTEUDO
20 PECAS IMANTADAS ~ gu™

SE 2 PARTICIPANTES: 8 BARREIRAS PARA CADA PARTICIPANTE
SE 4 PARTICIPANTES: 4 BARREIRAS PARA CADA PARTICIPANTE
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

CAPITAO COOK — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: INGLATERRA
PERIODO: SECULO XVIll

INGLES JAMES COOK

[]
i
]
&
[]
]

rpEEEEE

ot

+ OOOOOd

| OOooon |
| OOO0O00 |

DESAFIO
ALINHAR QUATRO PEGAS NA POSICAQ HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL,
(SUPORTADAS POR QUTRAS PECAS) ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

@'ﬁ 21 PECAS TAMANHO: 30 X 22
CONTEUDO - -
42 PECAS IMANTADAS ;\,}% 21 PECAS

CURIOSIDADE: JOGO CRIADO PELO NAVEGADOR

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
DAMAS CHINESAS - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 A 6 PARTICIPANTES

ORIGEM: ALEMANHA
PERIODO:

CUJO NOME ORIGINAL ERA STERN-HALMA

CONFECCIONADO
SOMENTE NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

DESAFIO

OCUPAR AS CASAS OPOSTAS A SUA COM TODAS AS SUAS PECAS ANTES DO
OUTRO PARTICIPANTE

SALTAR PECAS SEM CAPTURAR

CONTEUDO C e A 1 e

60 PECAS IMANTADAS DEZ PECAS DE CADA

CURIOSIDADE: JOGO ORIGINARIO DO JOGO HALMA,
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
DAMAS INGLESAS OU ITALIANAS — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: EUROPA

PERIODO: SECULO Xl

CURIOSIDADE: JOGO ORIGINARIO DO ALQUERQUE,
XADREZ E GAMAO

REIS JOGAVAM XADREZ E RAINHAS
(DAMAS) JOGAVAM DAMAS

DESAFIO
CAPTURAR (SALTAR PECAS) OU IMOBILIZAR TODAS AS PECAS DO OUTRO

PARTICIPANTE TAMANHO: 28 X 28
MOVIMENTAR PARA FRENTE EM DIAGONAL

CAPTURAR EM SEQUENCIA SENDO O PRIMEIRO MOVIMENTO PARA FRENTE
NAS DAMAS ITALIANAS SOMENTE UMA DAMA PODE CAPTURAR OUTRA DAMA

CONTEUDO W 12PECAS I 3DAMAS

30 PECAS IMANTADAS
Q 12 PEGAS § 3 DAMAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ENCAIXE DE 10 - CARLOS AIRTON COUTINHO

PARA 1 PARTICIPANTE

com@ (\‘
10 DOMINGSYMANTADOS |
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ENCAIXE DE 11 — CARLOS AIRTON COUTINHO

PARA 1 PARTICIPANTE

ORIGEM: BRASIL
PERIODO: 2018

' CURIOSIDADE: A COLOCAGAOC DE U
ERRADA IMPLICA NO NAO CUMPRIMENTC

TAMANHO: 28 X 28

CON
11 DOMINg IMANTADOS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

FANORONA - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

RRRIKZIR
XXX

ORIGEM: MADAGASCAR (ILHA AO SUDESTE DA AFRICA)

A 74 N N N PERIODO: 1680
| X1 X X X XX CURIOSIDADE: JOGO BASEADO NO ALQUERQUE, MAS
________ COM REGRAS DIFERENCIADAS
DESAF}O S TAMANHO: 30 X 22
CAPTURAR (POR APRD}(IMACAO QU POR AFASTAMENTQ), TODAS AS PECAS DO
QUTRQ PARTICIPANTE
TAMANHO: 28 X 28
CONTEUDO @ 2recns

44 PECASIMANTADAS (@ 22 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
FECHE A CAIXA — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES TAMANHO 30 X 22

ORIGEM: NORMANDIA (FRANGA)
PERIODO: 1800

CURIOSIDADE: JOGO INVENTADO POR MARINHEIROS
NORMANDOS

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
FAZER MENOS PONTOS QUE OS DEMAIS PARTICIPANTES TAMANHO: 25 X 18

TAMANHO: 21 X 21

CONTEUDO oo

9 PECAS IMANTADAS

-— —-—
- . - - . -
- -

[
2 DADOS k: ’
B, /
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
FLUME - MARK STEERE

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E. U. A.
PERIODO: 2010

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

DESAFIO
POSSUIR MAIS PECAS NO TABULEIRO QUE O OUTRO PARTICIPANTE QUANDO O O —
TABULEIRO ESTIVER TOTALMENTE PREENCHIDO

CONTEUDO

80 PECAS IMANTADAS (ﬁ% 40 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
FORCA - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
DESCOBRIR A PALAVRA OCULTA TENTANDO ADVINHAR AS LETRAS QUE FAZEM

PARTE DA MESMA

Aalefc]o
~ )

CONTEUDO CAVALO

animal mamifero

CARTAS COM PALAVRAS \ domesticado y

PECAS IMANTADAS COM LETRAS




JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
GATOS E CAES — SIMON NORTON

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: INGLATERRA
PERIODO: 1970

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

Campeonato Nacional

JOgO0S

Matem cos

DESAFIO

IMPOSSIBILITAR O OUTRO PARTICIPANTE DE REALIZAR UMA JOGADA VALIDA

JOGADA VALIDA E AQUELA EM QUE O PARTICIPANTE COLOCA UMA PECA SUA (CAO
OU GATO) EM UMA CASA NAO ADJACENTE (HORIZONTAL OU VERTICAL) A UMA CASA
OCUPADA POR UMA PECA (CAO OU GATO) DO OUTRO PARTICIPANTE

CONTEUDO T 2seecas
56 PECAS IMANTADAS @ :xeccns

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

HEX — PIET HEIN (1942) JOHN WASH (1947)
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: DINAMARCA /E.UA.
PERIODO: 1942/ 1947

CURIOSIDADE: JOGO INVENTADO EM 1942
E REINVENTADO EM 1947

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45

DESAFIO
COMPLETAR O CAMINHO (SEM INTERRUPGOES) DE UM LADO A OUTRO DO
TABULEIRO

CONTEUDO 25 PEGAS

50 PECAS IMANTADAS 0 25 PECAS

TAMANHO: 28 X 28

TAMANHO: 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
HOBBES — DAN TROYKA

PARA 2 PARTICIPANTES TAMANHO 28 X 28

ORIGEM: EUA.

PERIODO: 2002
CURIOSIDADE: BASEADO NA OBRA DO MATEMATICO E
MLOSORED INGLAS THOMAS HOBBES, PUBLICADA =M 1651

DESAFIO

POSICIONAR SEU REI EM CASA ADJACENTE (HORIZONTAL OU VERTICAL) AO REI DO
QUTRO PARTICIPANTE OU IMPEDIR QUE O REI DO OQUTRO PARTICIPANTE CONSIGA SE
MOVIMENTAR

PRIMEIRAMENTE © REI MOVIMENTA-SE PARA TODOS 05 LADOS QUANTAS CASAS
QUISER, INCLUSIVE MUDANDO DE DIREGAQ (MOVIMENTO OPCIONAL), E EMPURRA
QU PUXA AS PECAS DE COR AZUL ADJACENTES, HORIZONTAIS OU VERTICAIS
{(MOVIMENTO OBRIGATORIO)

o

.
A
AL

TAMANHO: 21 X 21

TAMANHO: 30 X 22

CONTEUDO
12 PECAS IMANTADAS

35



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

INTERSECAO — AUTOR DESCONHECIDO
PARA 2 PARTICIPANTES

i B = B
H B B
| - . TAMANHO 30 X 22
H N N
_H .
H B B
DESAFIO
ALINHAR QUATRO PECAS NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL
ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE TAMANHO: 28 X 28

AS PECAS SOMENTE PODEM SER COLOCADAS NAS INTERSECGCOES DAS PECAS
DE COR AZUL E VERMELHA COLOCADAS NAS CASAS SEPARADAS PELAS

BARRAS

. 20 PEGAS
CONTEUDO @ e
40 PEGCAS IMANTADAS ' 18 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGCAO

JOGO DA GLORIA E DO GANSO - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

S — ORIGEM: ITALIA
R 2 PERIODO: SECULO XVI

CURIOSIDADE: PRIMEIRO JOGO DE TABULEIRO IMPRESSO
DEPOIS DA INVENGCAO DA PRENSA DE GUTENBERG NO SECULO XV

DESAFIO
COMPLETAR O PERCURSO ANTESDOS OUTROS PARTICIPANTES

TAMANHO 30 X 22

TAMANHO: 25 X 18

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO

4 PECAS IMANTADAS
1 DADO

37



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
JOGO DOS CAVALEIROS — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE OU PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 21 X 21

POSICIONAR OS DOIS CAVALOS BRANCOS NAS CASAS BRANCAS E OS DOIS
CAVALOS PRETOS NAS CASAS PRETAS

0S CAVALOS SE MOVIMENTAM EM “L” COMO NO JOGO DE XADREZ TAMANHO: 25 X 18

CONTEUDO
4 PECAS IMANTADAS

e kS o T
LY B i

FOTO MERAMENTE ILUSTRATIVA

TAMANHO: 28 X 28

TAMANHO 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO — RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
JOGO REAL DE UR - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: UR (SUMERIA) - PATRIA DE ABRAAO - SUL DA
MESOPOTAMIA - ATUAL IRAQUE

PERIODO: 4000 a.C.

CURIOSIDADE: UM DOS JOGOS MAIS ANTIGOS DO MUNDO

DESAFIO TAMANHO: 28 X 28
RETIRAR SUAS PECAS DO TABULEIRO ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

TAMANHO 30 X 22

CONTEUDO s
6 PECAS IMANTADAS WENENE 8

1 DADO(1, 4, 5, 6) QQQ .
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

KING’S VALLEY - MITSUO YAMAMOTO

PARA 2 PARTICIPANTES TAMANHO 30 X 22

ORIGEM: JAPAO
PERIODO: 2006
CURIOSIDADE:

TAMANHO: 21 X 21

DESAFIO
POSICIONAR O REI NA CASA CENTRAL DO TABULEIRO (SOL) ANTES DO OUTRO TAMANHO: 25 X 18
PARTICIPANTE
AS PECAS MOVIMENTAM-SE NA HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL ATE
ENCONTRAREM UMA OUTRA PECA SUA OU DO OUTRO PARTICIPANTE, OU ATE
ALCANCAREM O FINAL DO TABULEIRO
‘ ‘ TAMANHO: 28 X 28
40

CONTEUDO 00 .
10 PECAS IMANTADAS o . . Q




JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

KNIGHT MOVES — DON GREEN
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E.U.A.

PERIODO: 2005

CURIOSIDADE: AS PECAS SE MOVIMENTAMEM
“ » COMO O CAVALONO JOGO DE XADREZ

DESAFIO

LEVAR A COROA ATE A ULTIMA CASA DO LADO OPOSTO DO TABULEIRO ANTES TAMANHO: 28 X 28
DO QUTRO PARTICIPANTE

A COROA E TRANSPORTADAPELOS CAVALEIRQS POSICIONADQS NQ TABULEIRO

05 CAVALEIRO CAMINHAM PELO TABULEIRO COMO © CAVALO NO JOGO DE
XADREZ

CONTEUDO
12 PECAS IMANTADAS %

o000 ®
P
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
LOOPING - CARLOS AIRTON COUTINHO

PARA 2 QU MAIS PARTICIPANTES

QRIGEM: BRASIL

g PERIODO: 2002 f \1
: CURIOSIDADE: JOGO PRECURSOR DO'METODO DE ENSI
: EDUCACIONAL ENSINO GLOBAL \i\
S
DESAFIO Q—)
FAZER COM QUE SUA PECA RECAIA EXATAMENTE'SOBRE A GA erI_E/Sf

E
DOS OUTROS PARTICIPANTES x TAMANHO: 30 X 22

NO FINAL DO PERCURSO, CASO O P, TICIPANTE QBTEN HAAUJM RESULTADO
QUE ULTRAPASSE A CASA 20.ELE CONTINUA O PEﬁU{NUVA VOLTA) ATE
ATINGIR EXATAMENTEA CASA 20

4FE¢ASIMQ@ . ﬁ . ‘

1 DADO

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
LUDO REAL - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

ORIGEM: INDIA

PERIODO: SECULO VI

CURIOSIDADE: VARIAGAO DO JOGO PACHISI - JOGO
NACIONAL DA INDIA

O TABULEIRO REPRESENTA O JARDIM DO CASTELO
DO IMPERADOR HINDU AKBAR, O GRANDE

O o

v

DESAFIO
COMPLETAR O PERCURSO COM TODAS AS SUAS PECAS, RETIRANDO-AS DO
TABULEIRO, ANTES DOS OUTROS PARTICIPANTES

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO

16 PECAS IMANTADAS
1 DADO




JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGAO
LUDUS EATRUNCULORUM OU LATRUNCUL! - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

ORIGEM: ROMAANTIGA
PERIODO: SECULOR d.C.

CURIOSIDADE: OS ROMANOS USAVAMPARA
EXERCICIOS DE ESTRATEGIAS MILITARES

E
@

DESAFIO
ELIMINAR A MAIOR QUANTIDADE DE PECAS DO OUTRO PARTICIPANTE OU FAMANHO- 28 X 28
CERCA-LO DE FORMA QUE ELE NAO POSSA MAIS SE MOVIMENTAR

MOVIMENTARAS PECAS SOMENTE NA HORIZONTAL E NA VERTICALE
CAPTURAR POR FLANQUEAMENTO

CONTEUDO @ :crcos
18 PECAS IMANTADAS Q 8 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

MAIS OU MENOS - CARLOS AIRTON COUTINHO
PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

NUMERO MAIS MENDS
0 6
1 5
2 1 4
3 1 3
4 2 2
L] 2 1
3 3
7 3
8 3
9 2
10 2
11 1

12 1

DESAFIO /\
RETIRAR SUAS QUATRO PECAS DO TABULEIRO ANTES DOS QUTROS
PARTICIPANTES

AQ LANCAR OS5 DADOS INDICAR M OU MENOS PARA SONIAR OU DIMINUIR
QO VALOR DOS DADQS E CAMINHAR A QUANTIDA E-CASAS OBTIDA NO

TAMANHO: 30 X 22

RESULTADO (VEJATABELA DEIPROBABILIDADE

=,
Com@ F Bl
3 DE CADA
12 PECAS EW -z-

2 DADQS

TAMANHO 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

MARTINETT! - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES

TAMANHO: 25 X 18

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO

MOVIMENTARA SUA PEGA ATE A CASA DE NUMERO 12 E DE VOLTA ATE A CASA
NUMERO 1 ANTES DOS QUTROS PARTICIPANTES

MOVIMENTAR-SE CONFORME QO VALOR DE UM DADOE A SOMA DE DOIS QU
TRES DADOS

TAMANHO: 21 X 21

CONTEUDO

8 PECAS IMANTADAS -z -z~ -z~ TAMANHO: 30 X 22
. [ /I & /

3 DADQS . 8 (W,
h’_. r' 4 & I 4 ] ’
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JOGOS DE TABULEIRO— RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

MING MANG - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: TIBET (CHAMADO TETO DO MUNDO POR
OCUFAR PARTE DA CORDILHEIRA DO HIMALAIA)
PERIODO:

CURIOSIDADE: PRINCIPIO SEMELHANTE AO GO

PODE TER SIDO A INSPIRAGAO PARA O JOGO REVERSI
ERA POPULAR ENTRE OS MONGES TIBETANOS ANTES
DE SEREM EXPULSOS PELA INVASAO CHINESA EM 1959

DESAFIO

CAPTURAR AS PECAS DO OUTRO PARTICIPANTE E DOMINAR A MAIOR AREA DO
TABULEIRO POSSIVEL TAMANHO: 28 X 28

AS PECAS SE MOVIMENTAM COMO A TORRE DO XADREZ E A CAPTURAE MUITO

SEMELHANTE AO DO REVERSIOU OTHELLQ, OU SEJA UMA PECA OU GRUPQ DE
PEGCAS CAPTURADO POR FLANQUEAMENTO, NA HORIZONTAL OU VERTICAL{NA

DIAGONAL NAO), MUDA DE COR

CONTEUDO
28 PECASIMANTADAS  mmmm
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JOGOS DE TABULEIRO—- RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
NIM - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: CHINA

PERIODO: ANTIGUIDADE
CURIOSIDADE: PRIMEIRQ JOGO COM
ALGORITMOS VENCEDORES

TAMANHO: 30 X 22

DESAFIO

DEIXAR A ULTIMA PECA PARA QUE O OUTRO PARTICIPANTE A RETIRE, OU SEJA,
O PARTICIPANTE QUE RETIRAR A ULTIMA PECA DO TABULEIRO SERA O
PERDEDOR

OS PARTICIPANTES, ALTERNADAMENTE, DEVERAO RETIRAR QUANTAS PECAS
QUISEREM DE UMA DAS LINHAS DO TABULEIRO, LEMBRANDO QUE NAOE
PERMITIDA A RETIRADA DE PECAS DE MAIS DE UMA LINHA

CONTEUDO TTTTTTTT
18 PECAS IMANTADAS T

TAMANHO: 28 X 28

TAMANHO: 25 X 18

TAMANHO: 21X 21
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGAO

OS TRES MOSQUETEIROS - HAAR HOOLIN
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM:
PERIODO: 1968

CURIOSIDADE: JOGO DE LUTA ENTRE GRUPOS RIVAIS
(MOSQUETEIROS E GUARDAS DO CARDEAL RICHELIEU)
COM OBJETIVOS DIFERENTES

DESAFIO

MOSQUETEIROS: MANTER-SE LONGE DO ALCANCE DOS GUARDAS, QU SEJA,
QUALQUER JOGADA DOS GUARDAS NAO OS APROXIMAM DOS
MOSQUETEIRQS PARA SEREM CAPTURADOQS TAMANHO: 30 X 22

GUARDAS: OBRIGAR OS TRES MOSQUETEIROS A ALINHAR-SE NA HORIZONTAL
QU VERTICAL, MESMO QUE EM CASAS ORTOGONAIS NAO CONTINUAS

CONTEUDO @ :2rechs

25 PECAS IMANTADAS TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
PRODUTO — NICK BENTLEY, JOAO NETO, BILL TAYLOR

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM:
PERIODO: 2013

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

Campeonato Nacional

JOgo

DESAFIO
CONSEGUIR O MAIOR VALOR DADO PELA MULTIPLICAGAO DOS GRUPOS DE
PECAS FORMADOS TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO % 31PECAS
62 PECAS IMANTADAS @ 31 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
PULUC, BUL OU JOGO DO MILHO - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: POVOS MAIAS (MESOAMERICA: SUL DO MEXICO,
GUATEMALA, EL SALVADOR, BELIZE, NICARAGUA,
HONDURAS E COSTA RICA)

PERIODO: 250 A 900

CURIOSIDADE: NAO SE SABE SE 0 JOGO FOI CRIADO PELOS
MAIAS OU FOI LEVADO A0S POVOS MAIAS PELOS ESPANHOIS

DESAFIO

ELIMINAR TODAS AS PECAS DO OUTRO PARTICIPANTE, SOBREPONDO-AS E
CARREGANDO-AS ATE A CASA INICIAL DO MESMO, ONDE SAO DESCARTADAS

AS PECAS QUE EXECUTARAM A CAPTURA VOLTAM PARA A SUA CASA INICIAL

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO

&

10 PECAS IMANTADAS 1

1 DADODEO A5 B Bl B B R
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
QUARTO - BLAISE MULLER

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: SUICA
PERIODO: 1989
CURIOSIDADE: VENCEDOR DO MENSA SELECT DE 1993

TAMANHO: 21 X 21

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO

ALINHAR QUATRO PECAS NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL
ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE, SENDO QUE AS COMBINACOES DE PECAS
PODERAOQ SER FEITAS POR COR, TAMANHO, FORMATO, COM COROAS QU SEM
COROAS

UM PARTICIPANTE ENTREGAAO OUTRO PARTICIPANTE A PECA QUE ESSE

ULTIMO VAI JOGAR
e e ®
CONTEUDO e e o @
16 PECAS IMANTADAS O 0 G C TAMANHO: 25 X 18
® © © e

PREMIO ANUAL DADO PELA AMERICAN MENSA AOS CINCO JOGOS
DE TABULEIRO MAIS "ORIGINAIS, DESAFIADORES E BEM PROJETADOS".

(LY T T
+N'H L}b‘

TAMANHO: 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
RACHA CUCA - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE

0 0 0 0 0
AVaAVaAVar.
2 2 2 2 2
FIFiririr
¢ 4 ¢ ¢

ORDEM PARA COLOCACAODAS PECAS

DESAFIO
POSICIONAR TODOS OS LADRILHOS, NA ORDEM, ARRASTANDO-OS PELO TABULEIRO

CONTEUDO

25 LADRILHOS GRANDES \/

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
RACHA CUCA - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE

’! 1 ik
4 "R

PEGCAS COLOCADAS NA POSICAO CORRETA

DESAFIO
POSICIONAR TODOS OS LADRILHOS, NA ORDEM, ARRASTANDO-OS PELO TABULEIRO

MANDE SUA FOTO

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO

24 LADRILHOS GRANDES \/

o4



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGCAO
RASTROS - BILL TAYLOR

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM:

PERIODO:

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

Campeonato Nacional

JOgO0S

Matemgltiicos

I ICICEIE] |
GEEEEEEE
0| | O

LICICICICIEIE]
+ LICICICICICIE] #
LB\
| CICICICICIE

DESAFIO

IMPEDIR O OUTRO PARTICIPANTE DE COLOCAR O PEAO BRANCO EM SUA
CASA (1 OU 2) OU BLOQUEAR O PEAO BRANCO TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO %9 24 PECAS

49 PECAS IMANTADAS @ 24 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
REBELDES CHINESES - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: CHINA

PERIODO: DESCONHECIDO

CURIOSIDADE: O JOGO REPRESENTA A LUTA ENTRE
UM GENERAL PODEROSO E OS5 CAMPONESES DE UMA
ANTIGA REGIAO RURAL DA CHINA

bESA.FfO | ” | TAMANHO: 28 X 28

PRETA (GENERAL) : CAPTURAR (COMO NO JOGO DE DAMAS) TANTAS PECAS
VERMELHAS (REBELDES) QUE IMPOSSIBILITEM AS MESMAS DE CERCA-LO

VERMELHAS (REBELDES). CERCAR A PECA PRETA (GENERAL)

TAMANHO: 30 X 22

CONTEUDO QOO OOOOO®
21 PECAS IMANTADAS ..........'
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
RESTA 1 OU SOLITARIO - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE

ORIGEM: ROMA ANTIGA (PENINSULA ITALICA)

PERIODO: IDADE MEDIA (SECULOS V A XV)

CURIOSIDADE: NO SECULO XViI UM PRISIONEIRO DA BASTILHA
(PRISAO DA FRANGA) TERIA CRIADO A VERSAO ATUAL DO JOGO

JOGO SIMILAR:
RESTA 1 TRIANGULAR

TAMANHO: 28 X 28
DESAFIO

CAPTURAR TODAS AS PECAS MENOS UMA

A CAPTURA SE DA COMO NO JOGO DE DAMAS TAMANHO: 30 X 22

CONTEUDO ® 7o
32 PECAS IMANTADAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
RESTA 1 TRIANGULAR — BOAS FESTAS — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE

ORIGEM: ROMA ANTIGA [PENINSULA ITALICA)
PERIODO: IDADE MEDIA [SECULO V AQ SECULD XV)
CURIOSIDADE: NO SECULD XVH UM PRISIONEIRO DA
BASTILHA TERIA CRIADO A VERSAO ATUAL DO JOGOD

DESAFIO

CAPTURAR TODAS AS PECAS MENOS UMA TAMANHO: 25 X 18

A CAPTURA SE DA COMO NO JOGO DE DAMAS

CONTEUDO 2000Q0Q®®
urecasivantass O OO @ @ @

TAMANHO: 21 X 21

TAMANHO: 28 X 28

TAMANHO 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO — RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
REVERSI OU OTHELLO — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: INGLATERRA
PERIODO: 1883

CURIOSIDADE: EM 1883, LEWIS WATERMAN E JOHN W.
MOLLETT REINVINDICARAM, NA JUSTICA, A AUTORIA

DO JOGO REVERSI

EM 1971, 0 JAPONES GORO HASEGAWA MUDOU AS REGRAS
DO JOGO E O REGISTROU COMO OTHELLO

[l
[l
B
[l
[l
[l
[l
[l

e mEEEEE
LI
Y]] ]
I | I |
I
LI ]
I | |

DESAFIO

AO FINAL DA PARTIDATER OBTIDO MAIS PECAS QUE O OUTRO PARTICIPANTE

TAMANHO: 28 X 28
OS PARTICIPANTES, ALTERNADAMENTE, COLOCAM PECAS NO TABULEIRO COM O

OBJETIVO DE FLANQUEAR UMA PECA OU UM GRUPO DE PECAS DO OUTRO
PARTICIPANTE

UMA PECA OU UM GRUPO DE PECAS FLANQUEADO, NA HORIZONTAL, VERTICALOU
DIAGONAL, MUDA DE COR

CONTEUDO wmmm 64 PECAS (VISTA LATERAL) S——

TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

64 PECAS DUPLA FACE (NAO IMANTADAS)
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

RINGO - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: ALEMANHA
PERIODO: PERIODO MEDIEVAL

DESAFIO
AZUIS: COLOCAR DUAS PECAS SUAS NO CIRCULO CENTRAL DO TABULEIRO

VERMELHAS: CAPTURAR (COMO NO JOGO DE DAMAS) SEIS PECAS AZUIS

CONTEUDO C ol al sl
11 PECAS IMANTADAS OQQ QQOQ

CURIOSIDADE: JOGO DOS ATAQUES FULMINANTES

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
SALTO DO CAVALO - DOMINGOS PAIVA

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: PORTUGAL
PERIODO: 2011

CURIOSIDADE: 08 CAVALOS SE MOVIMENTAM
COMO NO JOGO DE XADREZ

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO

IMPOSSIBILITAR O OUTRO PARTICIPANTE DE JOGAR

OS PARTICIPANTES ALTERNADAMENTE MOVEM Q SEU CAVALO, COMQ O
CAVALO NO JOGO DE XADREZ (EM “L”"), COLOCANDO, NA CASA ONDE ESTAVA
O CAVALO MOVIMENTADO, UMA PECA

CASO O PROXIMO PARTICIPANTE NAO CONSIGA MOVIMENTARSEU CAVALO
PARA UMA CASA VAZIA (SEM PECA) PERDE O JOGO

CONTEUDO -
25 PECAS IMANTADAS GO 23 PECAS - 2 CAVALOS

TAMANHO: 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

SEEGA - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: EGITO
PERIODO:

CURIOSIDADE: JOGO NACIONAL DA SOMALIA,
PAIS LOCALIZADO NO CHIFRE DA AFRICA

https.://www.youtube.com/watch?v=YyB2xsAgAec8

DESAFIO

CAPTURAR (POR FLANQUEAMENTO) MAIS PECAS QUE © OUTRO PARTICIPANTE

OU TER MAIS PECAS QUE O OUTRO PARTICIPANTE AQ FINAL DO JOGO (QUANDO
NAO HOUVER MAIS POSSIBILIDADE DE CAPTURA)

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO . 12 PECAS TAMANHO: 30 X 22
24 PECAS IMANTADAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
SEMAFORO — ALAN PARR

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: INGLATERRA
PERIODO: 1998

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

Campeonato Macional
JOgOS '
Matem cos
TAMANHO: 28 X 28 TAMANHO 30 x 22
DESAFIO

ALINHAR TRES PECAS DA MESMA COR NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU
DIAGONAL ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

A PRIMEIRA PECA A ADENTRAR NO TABULEIRO, EM QUALQUER JOGADA, E
SEMPRE A PECA VERDE

PECAS AMARELASSOMENTE PODEM ADENTRARNO TABULEIRO PARA
SUBSTITUIR AS PECAS VERDES E PECAS VERMELHAS (NﬁO SUBSTITUWEIS}
SOMENTE PODEM ENTRAR NO TABULEIRO PARA SUBSTITUIR PECAS AMARELAS
Nl @ OOOOOOOT T T T
urpsas SEC 00000000
63

TAMANHO: 21 X 21




JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
SENET OU SENAT — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: EGITO

PERJODO: 2600 a. C.

CURIOSIDADE: CONHECIDO COMO O JOGO
DA “PASSAGEM” PARA O OUTRO MUNDO

DESAFIO
RETIRAR TODAS AS SUAS PECAS DO TABULEIRO ANTES DO OUTRO
PARTICIPANTE

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO X X K X H ‘-.-; -,
10 PECAS IMANTADAS Q 4

© DADO oo
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
SERAUQS - COMPETITIVE GAMES

PARA 2 PARTICIPANTES

L ———— OR’GEM:

woar W ek ¥ e PERIODO: 1971

CURIOSIDADE: UM PARTICIPANTE PODERA
UTILIZAR A PEGA AGENTE DE OUTRO PARTICIPANTE

TAMANHO: 30 X 22

TAMANHO: 21 X 21

DESAFIO

ALINHAR SUAS QUATRO PECAS NA POSICAO HORIZONTAL OU VERTICAL, OU
QCUPAR AS QUATRO CASAS CENTRAIS DO TABULEIRO OU, OCUPAR AS
QUATRO CASAS DOS CANTOS DO TABULEIRO

E POSSIVEL UTILIZAR A “PEGA AGENTE” DO OUTRO PARTICIPANTE PARA
CUMPRIR UM DESSES OBJETIVOS

TAMANHO: 25 X 18

CONTEUDO
8 PECAS IMANTADAS b, |

TAMANHO: 28 X 28
PECAS AGENTE
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
SESQUI - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES
ORIGEM:
1 | O | CUNOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
i | | [l NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019
0] LI
1] LT
8 | | B
[0 | | | |
R | |
V2 | | |
DESAFIO
PRETAS: CONECTARCOM SUA PECAS Q5 LADQS NORTE E SUL
BRANCAS| CONECTAR COM SUAS PEGAS OS LADOS LESTE E OESTE AMANHO: 28 X 28
CONTEUDO &% 30 PEGAS
60 PECAS IMANTADAS @ 30 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
SKY SCRAPERS - MITSUO YAMAMOTO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: JAPAO
PERIODO: 2010
CURIOSIDADE:

DESAFIO
FORMAR MAIS MONTES DE PECAS (COM QUATRO PECAS OU MAIS) QUE O
OUTRO PARTICIPANTE

AS PECAS SE MOVIMENTAM DE ACORDO COM A QUANTIDADE DE PECAS QUE
COMPOEM O MONTE (UMA CASA, DUAS CASAS, TRES CASAS, ETC)

it \"5’". “ﬂ T~

TAMANHO: 28 X 28

67



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

SOLDADOS & REIS ~ CARLOS AIRTON COUTINHO
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: BRASIL

PERIODO: 2020

CURIOSIDADE: BASEADO NO J Hl,"-‘O D
DAN TROYKA

DESAFIO /\n %
COLOCAR UMA UNICA PECA NA CASA FINAL D UTRO PARTI IF'A

MOVIMENTAR PARA FRENTE (VERTI ”’UDIA ONAL) OU, PDS F{OAH-SE
REl, EM QUALQUER DIRECAQ

CAPTURAR OPCIONALMENTE (CO

TAMANHO: 28 X 28

PEAO DO XADR

28 PECAS IM
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

TABLUT OU HNEFATAFL — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: ES@ANDINﬁWA (DINAMARCA, SUECIA E NORUEGA)
PERIODO: SECULO Vil
CURIOSIDADE: CONHECIDO COMO O JOGO DOS VIKINGS

]
B
[
B
0
B
[
B
L]

2 | I
e EE R EEE

C]
]
]
[0
o
[0
g
[]
[]

DESAFIO
VERDES: CAPTURAR O REI COROADOQ

VERMELHAS: POSICIONAR Q REl COROADO EM QUALQUER UMA DAS CASAS
COM PECAS VERDES, SITUADAS AS MARGENS DO TABULEIRO

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO @ =i a
25 PEGAS IMANTADAS Q 16 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
TAK TAK - RICH ZEGLOVITCH

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM:
PERfODO: 2015 _
CURIOSIDADE: JOGO COM GRAU DE ESTRATEGIA MUITO ELEVADO

DESAFIO

OBTER MAIS PONTOS QUE O OUTRO PARTICIPANTE

MOVIMENTARSUA PECA PARA UMA CASA VAZIA OU SOBREPOR SUA PECA SOBRE
UMA PECA DO ADVERSARIO QUE ESTEJAEM UMA CASA ADJACENTE (HORIZONTAL,

VERTICAL OU DIAGONAL) E QUE SEJA DA MESMA COR OU DO MESMO NUMERO DA
SUA PECA

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO
24 PECAS IMANTADAS
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JOGOS DE TABULEIRO— RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

TACAS RUSSAS OU GOBBLET GOBBLERS — THIERRY DONOUAL

PARA 2 PARTICIPANTES
PERIODO: TAMANHO 30 X 22
CURIOSIDADE: JOGO DA VELHA COM
PECAS DIFERENTES

TAMANHO: 21 X 21

TAMANHO: 25 X 18

DESAFIO
ALINHAR TRES PECAS NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL

AS PECAS PODEM SER COLOCADAS EM UMA CASA VAZIA OU SOBRE UMA PECA
MENOR (DE QUALQUER TAMANHO) SUA OU DO OUTRO PARTICIPANTE, OU PODEM
SER MOVIMENTADAS INDIVIDUALMENTE PARA UMA OUTRA CASA ADJACENTE
(HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL), MESMO QUE SEJA PARA COBRIR OUTRA
TAMANHO: 28 X 28
PECA
CONTEUDO L - - o - -
- w
| J \ J
| |

PECAS OCAS PECAS OCAS 71




JOGOS DE TABULEIRO— RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

TIC TAC CHEC — DON GREEN
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E.U.A.

PERIODO: 1995

CURIOSIDADE: JOGO QUE MISTURA A SIMPLICIDADE

DO JOGO DA VELHA COM UM POUCO DA COMPLEXIDADE
DO JOGO DE XADREZ

DESAFIO TAMANHO: 28 X 28
ALINHAR AS QUATRO PECAS NA HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL

OS PARTICIPANTES ALTERNADAMENTE MOVEM AS SUAS PECAS COMO NO
JOGO DE XADREZ

TAMANHO: 30 X 22

CONTEUDO

8 PECAS IMANTADAS ‘ l ‘
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
TORRE — CARLOS AIRTON COUTINHO

PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 21 X 21

/__.--' e

ORIGEM: BRASIL .~
PERIODO: 2018 |
CURIOSIDADE: CRIADO A PARTIR DA IDEIA DE FORMATAR
JOGOS DE TABULEIROS IMANTADOS

TAMANHO 28 X 28

DESAFIO
OCUPAR O TOPO DE TODASAS TORRES DE PECAS
' | TAMANHO: 25 X 18

4
F
r

"_f-‘"’-'
.

) . ; ; ; ; TAMANHO 30 X 22
CO@IE UDO | | -
8 PECAS IMANTADAS

%
2 DADOS -.-. |
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

TRAVESSIA — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO

POSICIONAR SUAS QUATRO PEGAS NAS CASAS OPOSTAS AS SUAS, NO TAMANHO: 30 X 22
TABULEIRO

SALTAR SOBRE AS PECAS DO OUTRO PARTICIPANTE SEM CAPTURA-LAS

. ~ e
CONTEUDO ~

8 PECAS IMANTADAS - X K X ]
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

TRAVESSIA — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 4 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
POSICIONAR SUAS QUATRO PEGAS NAS CASAS OPOSTAS AS SUAS, NO TAMANHO: 30 X 22
TABULEIRO

SALTAR SOBRE AS PEGAS DO QUTRO PARTICIPANTE SEM CAPTURA-LAS

CONTEUDO oo eo00e@®
seecasvntaons @ @ @@ T O OO
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
XADREZ - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

DESAFIO

ORIGEM: INDIA

PERIODO: SECULO VI

CURIOSIDADE: ORIGINARIO DO JOGO CHATURANGA
OU SHATRANJ

CONFECCIONADO
SOMENTE NO
TAMANHO 45 X 45
AVULSO

IMPOR XEQUE-MATE AO OUTRO PARTICIPANTE OU FAZE-LO SE RENDER

CONTEUDO
32 PECAS IMANTADAS

b A hst

>k

b B

g &%

L

o

.b-.

LY

T

ti! BR38%L8112

i 4 B
P& e

*

FOTO MERAMENTE ILUSTRATIVA
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGAO

YOTE - DE DOMINIO PUBLICO |
PARA 2 PARTICIPANTES

Lelplle nlls
D’D‘D‘D‘D‘D ORIGEM: SENEGAL, MALI, GUINE E GAMBIA — AFRICA

7 W e e B e B e W PERIODO:
L L_-H:H:I CURIOSIDADE: OS JOGADORES DESENHAM TABULEIROS NA
[HHHHH] AREIA E UTILIZAM COCOS, SEMENTES OU PEDRAS COMO PECAS

CHOO-OHO

DEsAFIO

CAPTURAR OITQ PECAS DO QUTRO PARTICIPANTE OU BLOQUEA-LO DE

FORMA QUE ELE NAO POSSA MAIS MOVIMENTAR SUAS PEGAS TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO @ 12rechs
24 PECAS IMANTADAS (@) 12 PEGAS



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
A CASA DA FELICIDADE — INFANTIL - DE DOMINIO PUBLICO |

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES
ORIGEM: ALEMANHA

PERIODO: IDADE MEDIA (SECULOS VA XV)
CURIOSIDADE: PRECURSOR DA ROLETA

TAMANHO: 28 X 28

TAMANHO: 30 X 22

DESAFIO
ELIMINAR OS DEMAIS PARTICIPANTES, GANHANDO TODAS AS PECAS DO JOGO

. 9999999966
wrssmnos 9900006066
72 CARTAS 9969999966

999999996



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

ACHI OU TAPATAN - INFANTIL - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

ORIGEM: GANA (AFRICA)
PERIODO:
CURIOSIDADE: JOGO DE ALINHAMENTO

DESAFIO TAMANHO: 30 X 22

ALINHAR TRES PECAS EM LINHA RETA (HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL)
ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

CONTEUDO 9666
8 PECAS IMANTADAS . . . .

TAMANHO: 25 X 18 TAMANHO: 21 X 21
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

CORRIDA DAS CORES - INFANTIL— DE DOMINIO PUBLICO
PARA ATE 6 PARTICIPANTES

i B ERs T
e ] Ea 15
; 1L ERES
N

: . .
[

; . .
= I}

. -’ ] -
- { . 5
4 i

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
COMPLETAR O PERCURSO ANTES DOS OUTROS PARTICIPANTES

CONTEUDO

6 PEOES IMANTADOS ‘ ‘ “ ‘ t

1 DADO CORES
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

FORCA — INFANTIL — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES

T

DESAFIO

TAMANHO: 28 X 28

DESCOBRIR A PALAVRA OCULTA TENTANDO ADVINHARAS LETRAS QUE FAZEM

PARTE DA MESMA

CONTEUDO

PECAS COM LETRAS
CARTAS COM PALAVRAS

A B G D

-

753

CAVALO

animal para cavalgar

N

4
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

JOGO CHINES - INFANTIL - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

ORIGEM: ALEMANHA
PERIODO: SECULO XIX
CURIOSIDADE: JOGO INSPIRADO EM LENDAS CHINESAS

BL
1|
i

B
"
o

B

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
COMPLETAR O PERCURSO ANTES DOS OUTROS PARTICIPANTES

CONTEUDO

« 7
4 PEOESIMANTADOS ‘ ‘ ‘ ‘ 1 DADO \
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
JOGO DA GLORIA E DO GANSO — INFANTIL - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES

TAMANHO: 25 X 18

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
COMPLETAR O PERCURSQO ANTES DOS QUTROS PARTICIPANTES

CONTEUDO
4 PECAS IMANTADAS i
1 DADO

TAMANHO 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

OSKA - INFANTIL - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES
TAMANHO: 30 X 22

ORIGEM: INGLATERRA
PERIODO: 1950
CURIOSIDADE: BASEADO NOS JOGOS QUEAH (CAMINHOS
DIAGONAIS), HALMA (TRANSPOSICAO DE PEGCAS DE UM CANTO
A OUTRO) E DAMAS (SALTO SOBRE AS PECAS ADVERSARIAS,

POREM SEM CAPTURAS)

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
POSICIONAR TODAS AS SUAS PECAS NAS CASAS DO OUTRO PARTICIPANTE

® 6 6
8 PECAS IMANTADAS . . . .

CONTEUDO

TAMANHO: 25 X 18

34



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

PRESENTE — INFANTIL — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

ORIGEM: BRASIL /A |

PERIODO: 2018 [ | |
CURIOSIDADE: JOGO DE CORRIDA SEM O USO.DE DADOS~

e

w

DESAFIO N\ - Y

ALCANGCAR O PRESENTE ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE N~
/

£ /

.'/_\- %

CONTEUDO

I -u.\\
2 PECAS IMANTADAS L
22 CARTAS p” @

o~ ’




JOGOS DE TABULEIRO— RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

TRAVESSIA — INFANTIL — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
POSICIONAR SUAS TRES PEGCAS NAS CASAS OPOSTAS AS SUAS , NO TABULEIRO TAMANHO: 30 X 22

CONTEUDO _| B D

6 PECAS IMANTADAS I I l




JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

PREGO UNITARIO A COMBINAR
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

CAIXA DE MADEIRA (MDF)
REVESTIDA, DE FINO
ACABAMENTO

TABULEIROS, CARTAS,
DADOS E PECAS
IMANTADAS

ACONDICIONAMENTO

ACONDICIONADOS EM CAIXA DE MADEIRA (MDF) REVESTIDA, DE FINO ACABAMENTO

PRODUTO PROPRIO PARA BRINDES ESPECIAIS

CONTEUDO

TABULEIRO (CASO O JOGO EXIJA), , CARTAS, DADOS E PECAS IMANTADAS
PARA JOGOS

CD OU PEN-DRIVE (OPCIONAL) CONTENDO AS REGRAS DOS JOGOS

CD OU PEN-DRIVE
CONTENDO AS REGRAS
DO JOGO

CADERNO CONTENDO AS REGRAS DO JOGO (OPCIONAL)

38



JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

INDUSTRIA & COMERCIO )
ATENCAO

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES = :
O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E

FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,

TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS

INDUSTRIA & COMERCIO NDUSTRILEADOS

JOGO FEITO POR ENCOMENDA

JOGO SEM TABULEIRO

DO FABRICANTE AO CONSUMIDOR

OBJETIVO

TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS SOBRE INDUSTRIA E COMERCIO ATRAVES DE SIMULACAO DE COMPRA DE INSUMOS PARA
FABRICACAO DE PRODUTOS E COMERCIALIZACAQ DESSES PRODUTOS

Bl 1aee 1| UL THA & COMRCO Yo o Cana
—[=]==]= ..l.._ S Ry =t o e
EMPRESA 1 GE B BEE EBEE BERE —T=1
CONTEUDO T W -8 =80 == 1 ==
= . o [« 8 |« 08 [«8 [& w [ -
CARTAS EMPRESA CARTELAS CONTABILIDADE S
e '-T‘«‘:i‘:,‘. S T s e R
RS 10,00 0 TECECECE TR O 0 CE TR T
1000 1 B B AN N DEEEEAR- Al | |
A A1 (B ]
DOBRADICA
CARTAS INSUMOS T :i%‘ ; NOTAS

R$ 20,00




JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO
JOGO DA CIDADE (baseado no jogo Banco Imobiliario da Brinquedos Estrela)

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO

TABULEIRO

JOGO FEITO POR ENCOMENDA

DIVULGAR INFORMACOES SOBRE A CIDADE (RUAS E AVENIDAS, PONTOS TURISTICOS, ESTABELECIMENTOS COMERCIAIS, INDUSTRIAS)

RUA DOUTOR

CONTEUDO go: —
CARTAS

LUCROS A RECEBER
SOMA DOS DADOS
MULTIPLICADO POR RS 50

NOTAS

NOTICIA

OBRIGADO PORVISITAR O
PARQUE ECOLOGICO
MOURAO

RECEBARS 30

ATENCAO
O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E
FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,

TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
INDUSTRIALIZADOS
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO
CONQUISTA (Baseado no jogo WAR da Grow)

ATENCAO
PARA 3 OU 4 PARTICIPANTES O MATERIAL QUE COMPOEMESSE JOGO E
FEITO ARTESANALMENTEE, PORTANTO,
TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
INDUSTRIALIZADOS

JOGO FEITO POR ENCOMENDA

OBJETIVO

UTILIZAR ESTRATEGIA PARA CONQUISTA DE TERRITORIOS

- OBJETIVO
CONTEUDO JE
CONQUISTAR A AFTRICA -
CARTAS OBIJETIVOS + 6 TERRITORIOS CARTASTERRITORIOS
 CONQUISTA |
OMA PECA DE CADA COR 40 PECAS DE CADA COR
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO
JOGO DA SEGURADORA

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES ATENCAO . .
O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E

FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,
TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
MANTENDO SEU PADRAO DE VIDA E REPONDO SEUS BENS INDUSTRIALIZADOS

JOGO FEITO POR ENCOMENDA

JOGO SEM TABULEIRO:

Vida Prémio |Bonus Valor Vaor
Empresas a pagar indenizével

" v el 5 vezes o valor do

OBJETIVO e

TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS SOBRE SEGURQOS, ATRAVES DE s G eerie
SIMULACAO DE OPERACOES DESSE PRODUTO s
pesea por acidente ou

Despesas médic
RAMO VIDA Koshalrar et

odontolégicas por acidente

Pessoais pagar indenizével

CONTEUDO ,g\ CARTELA MODALIALIDADE DE SEGUROS [t Prémio | Bonus | Valora | Valor

Morte acidental

CARTAS EMPRESA

Morte por Invalidez em caso de
qualquer causa acidente
Caso sejaum segurado PREMIO | BONUS VALOR VALOR | DESPESAS-NAO Doengas graves
ITAU SEGUROS recebaa TABEUA DE PRECOS POR RAMO DE SEGURO MONSAL | 20ANO | vOnzAvi | FRANGUW | o gea | sequmADOS
sua indenizacdo A o G G " InoomiM  SVUTomiwe WA ™ Didela de InternagBo
Caso contrano, pague as i ] 1 (A0 L8 AT e Wnoomive  \vnsomiwo - - hospitalar
despesas indicadas na
Tabela de Pregos de Seguros \peripstesce) ~imd Wnsonime | vwmonhes.  wam " Didrla por Incapacidade
tempordria por acidente ou
UL Ouh G T IRACK) O e L oo i ) o “im oa. =
s e mconime 3 wmomdue —es s
Despesas médico-
Amowm W wmoondmo v omivo "ow “ou- ! ital °
ey p—— e somive i om0 " - dontolégicas por acid
CARTELA TABELA DE PRECOS o mucmons s Sma et onee w- Servigos 75 |
AR GOONAS ARy 08 em oo w0 3 VU orio "em - oferecudos Assistencia Funera
AT e A O T RNACAD MOV M s oo riwe  § vy emive “am "
AT P GRAA U APACIACE TTRORARA Ao Ll WNOO MO 3 v Smbec "o e
AN N HNA
~ - " oo v ) vomiomivo "eom "o
CHORR e A PO AN
~ -t J L -
o [
S MOk WA ) TROOWRES  INOOMIMD NN DO WA 00 “m.-: 3 e
wuw v A, samam alns
AR AT & TR ) et -y — - "-.‘.-.. -

-
- DANCA (CRPORAN & FERCEION =) ISOWROR  NOOMiMS 1 VU om0 CE



JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

MERCADO FINANCEIRO

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

MERCADO FINANCEIRO

ONDE INVESTIR E O MELHOR NEGOCIO

OBJETIVO

<’OGNBO
OOWNDO
20000

33303/

ACOMPANHA 4 CALCULADORAS
8 DIGITOS / 4 OPERACOES

:e'm

Ooooo
Ooooo
20000

oeoc 0/

FOTOS MERAMENTE ILUSTRATIVAS

"OGNSO
°0KNDO
%0000

23303/

JOGO SEM TABULEIRO:!

Ooood
20000
%0000

3320 3/

ATENGCAO

O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E
FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,
TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS

INDUSTRIALIZADOS

TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS SOBRE O MERCADO FINANCEIRO ATRAVES DE SIMULAGAO DE APLICACOES EM

PAPEIS DE RENDA FIXA, FUNDO DE RENDA FIXA, ACOES E FUNDOS E ACOES (RENDA VARIAVEL)

MODALIDADES

1. SEM O CONHECIMENTO DA TENDENCIA DE ALTA OU BAIXA DAS COTACOES

2. COM O CONHECIMENTO DATENDENCIA DE ALTA OU BAIXA DAS COTACOES

CONTEUDO

CARTAS TENDENCIAS DE COTACOES

ACOES

+5%

Carreey

e

[
o Mane [ mw

siane

CARTELAS RESULTADOS  [=-=

S RENTABLIOACE RENOAFDA
N

-----

N REN TSR CALY F NSO REACA A
ALTA

AN AR O AL 00
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

MESOPOTAMIA

PARA 3 OU 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO

TABULEIRO

ATENCAO

O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E
FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,
TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
INDUSTRIALIZADOS

TRANSMITIR DE MANEIRASUCINTA CONCEITOS SOBRE COMPRA E VENDA DE PRODUTOS E SERVICOS PARA MANTER O NIVEL DE

PROSPERIDADE DE UMA DETERMINADAREGIAO

CONTEUDO
CARTAS FLAGELO

ANTIDOTO

CARTAS POSSIBILIDADES

CARTAS ANTIDOTOS

SECA
JARRO
1 DINHEIRO
FLAGELO
gE AL N

SECA- 1 DINHEIRO

PROSPERIDADE
1. VIAGEM

2. CONSTRUCAO 2. ESCRAVO

3. FESTA

4. CIRCO

FLAGELO
1. SECA
2. GUERRA
3. PESTE
4. FOME

CARTELAS RESULTADOS

AGENTE
1. CAVALO 1. CAMELO
2. ENGENHEIRO
3. DANCARINA 3. VINHO

4. BOBO 4. TRAPEZISTA

ANTIDOTO
1. CANTIL 1. JARRO
2. ARMA 2. SOLDADO
3. VACINA 3. REMEDIO
4. PAO 4. FRUTA

MESOPOTAMIA
JOGADORES - JOGADOR 1: JOGADOR 2: JOGADOR 3: JOGADOR 4:
(+) VALOR DAS CARTAS ABERTAS
SOBRE A MESA
(#) DINHEIRO RESTANTE

(+) VALOR DAS CARTAS REPETIOAS
(NAO NEGOCIADAS)

(+) 20 PONTOS PARA O JOGADOR QUE

CONSEGUIU MONTAR OS OITO
GRUPOS DE CARTAS

TOTAL GERAL

94



JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

OURO FINO

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO

JOGO FEITO POR ENCOMENDA

JOGO SEM TABULEIROS

TRANSMITIR DE MANEIRA LUDICA A HISTORIA DA CIDADE DE OURO FINO, FAMOSA POR SER UMA DAS PRIMEIRAS CIDADES DA ROTA DO
OURO, HOJE CONHECIDA POR EXPLORAR O TURISMO DE VISITACAO A MONUMENTOS CONSTRUIDOS COM BASE NA MUSICA “O MENINO

DA PORTEIRA” (MENINO DA PORTEIRA, BOI SEM CORAGAO, BERRANTE, ENTRE OUTROS)

CONTEUDO

CARTAS APOSTA

CARTAS ASSUNTOS

APOSTA

&l
&

TURISMO

r

ATENGAO

O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E
FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,
TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
INDUSTRIALIZADOS
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO
SISTEMA SOLAR

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

ATENGCAO

O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E
TABULEIRO FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,

TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS

INDUSTRIALIZADOS

OBJETIVO

TRANSMITIR DE MANEIRA LUDICA CONCEITOS SOBRE O NOSSO SISTEMA SOLAR

CONTEUDO

\ \ / \ /
"“'."‘4.4“.
CARTAS TRANSPORTE

." "v "" 'qv ’.v

BB

PECAS

RODOVIA

CARTAS PLANETAS @
TERRA

RODOVIA
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JOGOS Dl‘Dﬂ TICOS
COLETANEAS
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JOGOS DIDATICOS
CAIXA DE JOGOS VARIADOS

PARA ATE 4 PARTICIPANTES

CAIXA DE PAPELAO
DE FINO ACABAMENTO

CD CONTENDO AS
REGRAS DOS JOGOS

SUPORTE PARA
TABULEIROS

ACONDICIONAMENTO

ACONDICIONADOS EM CAIXA DE PAPELAO REVESTIDA, DE FINO ACABAMENTO

CARTAS, DADOS E
PECAS IMANTADAS

UNIDADES TEMATICAS DFINIDAS PELA BNCC — BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

CONTEUDO

UM SUPORTE (TAMANHO 28 X 28) PARA FIXAR OS TABULEIROS DOS JOGOS , CD CONTENDO MATERIAL DIDATICO
(QUADRO GERAL, PLANO DE AULA, MANUAL DE QUESTOES A RESOLVER, MANUAL DE QUESTOES RESOLVIDAS, REGRAS
DOS JOGOS) E MATERIAL APROPRIADO PARA JOGAR (DADOS, CARTAS E PECAS IMANTADAS DE ACORDO COM O
ASSUNTO APRESENTADO)

VEJA A SEGUIR RELACAO DOS OBJETOS DO CONHECIMENTO, HABILIDADES E MODULOS DEFINIDOS PELA BNCC — BASE
NACIONAL COMUM CURRICULAR E ASSUNTOS TRATADOS EM CADA MODULO DEFINIDO PELA ENSINO GLOBAL
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JOGOS DIDA TICOS
MODELOS DISPONIBILIZADOS EM COLETANEAS OU INDIVIDUALMENTE
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. UNIDADES
JOGOS DIDATICOS / TEMATICAS
CAIXA DE JOGOS VARIADOS BASE
PARA ATE 4 PARTICIPANTES oy S
COMUM CONHECIMENTO
HABILIDADES
PRECOS ESPECIAIS PARA
COMPRAS DE KITS COMPLETOS -~ M ETODO LVDICO
MODULOS E EDUCACIONAL
ASSUNTOS ot g

OBJETOS DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULOS (DEFINIDOS PELA BNCC)

NUMEROS 8 9 9
ALGEBRA 2 3 2 5 -+
GEOMETRIA 4 4 5 5
GRANDEZAS E MEDIDAS 5 5 8 3
PROBABILIDADE E ESTATITICA 3 3 B 3
TOTAL 22 23 28 28 29
ASSUNTOS A SEREM TRATADOS EM CADA UM DO MODULOS (DEFINIDOS PELA ENSINOGLOBAL.COM)
QUADRO GERAL
PLANO DE AULA

MANUAL DE QUESTOES A RESOLVER
MANUAL DE QUESTOES RESOLVIDAS
REGRAS DO JOGO

PARA CADA OBJETO DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULOS PODERA HAVER MAIS DE UMA CAIXA DE JOGOS —EXEMPLO:
NUMEROS — 12 ANO — 8 OBJETOS DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULOS

12 OBJETO DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULO: EFO1MAO1—-NUMEROS — IDENTIFICACAO

CAIXAS QUE COMPOEM O OBJETO DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULOS EFO1MAO1:

01NU0101 —HISTORIA DOS NUMEROS NATURAIS

01NU0102 —FUNCAO DOS NUMEROS

01NU0102 ~NUMEROS CARDINAIS VEJA ALGUNS MODELOS DE JOGOS DIDATICOS A SEGUIR 100
OINUO103—-NUMEROS ORDINAIS



JOGOS DIDATICOS
ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

NUMEROS E ALGEBRA — CARLOS AIRTON DE OLIVEIRACOUTINHO /[
OPERAGOES / OPERAGOES / ANTECESSORES E SUCESSORES / SEQUENCIA NUMERICA

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE NUMEROS E ALGEBRA
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JOGOS DIDATICOS

ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

NUMEROS E ALGEBRA — CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO "
SEQUENCIA ORDINAIS / ADICAO / NUMEROS ORDENADOS / SEQUENCIAS DfVERSAS

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE NUMEROS E ALGEBRA

#1
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JOGOS DIDATICOS
ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

GEOMETRIA- CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO
FIGURAS GEOMETRICAS

MONTAGEM PIRAMIDE DE BASE TRIANGULAR / CORRIDA
NAS FIGURAS GEOMETRICAS / CORRIDA NAS ESFERAS

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE GEOMETRIA
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JOGOS DIDATICOS

ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

GEOMETRIA—- CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO )
LOCALIZACAO /DESLOCAMENTO /CORES / SEQUENCIA GEOMETRICA _

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE GEOMETRIA
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JOGOS DIDATICOS

ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

MEDIDAS E GRANDEZAS — CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO
TAMANHO / QUANTIDADE / VALOR

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO |
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE GRANDEZAS E MEDIDAS
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JOGOS DIDATICOS
ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

PROBABILIDADES E ESTATISTICA—- CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO
TABELA DE DADOS / GRAFICO DE COLUNAS / GRAFICO DE BARRAS

PARA 4 PARTICIPANTES

CHANCAS

EETENEEE

OBJETIVO |
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE PROBABILIDA‘DES E ESTATISTICA
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ENSINOGLOBAL.COM - CATALOGO SIMPLIFICADO

OBRIGADO!!!
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