ENSINOGLOBAL.COM — CATALOGO SIMPLIFICADO

FAZEMOS JOGOS POR ENCOMENDA
REPRODUZIMOS JOGOS DE AUTORES DEVIDAMENTE IDENTIFICADOS



CATALOGO SIMPLIFICADO ENSINO GLOBAL

CATEGORIA TIPO PAGINA

JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO
JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO — COLETANEAS 16
JOGOS DIDATICOS — COLETANEA 59
JOGOS INFANTIS — COLETANEA 70

TABULEIROS



JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

CAIXA DE MADEIRA (MDF)
REVESTIDA, DE FINO
ACABAMENTO

TABULEIROS, CARTAS,
DADOS E PECAS
IMANTADAS

ACONDICIONAMENTO

ACONDICIONADOS EM CAIXA DE MADEIRA (MDF) REVESTIDA, DE FINO ACABAMENTO

PRODUTO PROPRIO PARA BRINDES ESPECIAIS

CONTEUDO

TABULEIRO (CASO O JOGO EXIJA), , CARTAS, DADOS E PECAS IMANTADAS
PARA JOGOS

CD OU PEN-DRIVE (OPCIONAL) CONTENDO AS REGRAS DOS JOGOS

CD OU PEN-DRIVE
CONTENDO AS REGRAS
DO JOGO

CADERNO CONTENDO AS REGRAS DO JOGO (OPCIONAL)
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO
INDUSTRIA & COMERCIO

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

INDUSTRIA & COMERCIO

DO FABRICANTE AO CONSUMIDOR

OBJETIVO

JOGO SEM TABULEIRO

ATENCAO
O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E

FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,
TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
INDUSTRIALIZADOS

JOGO FEITO POR ENCOMENDA

TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS SOBRE INDUSTRIA E COMERCIO ATRAVES DE SIMULACAO DE COMPRA DE INSUMOS PARA
FABRICACAO DE PRODUTOS E COMERCIALIZACAO DESSES PRODUTOS

CONTEUDO
CARTAS EMPRESA

CARTAS INSUMOS

EMPRESA 1

R$ 10,00

DOBRADICA

Wk
i ER Y

R$ 20,00

CARTELAS CONTABILIDADE

NOTAS

1]

mllm

-ll.v\!l s

- mﬁ

ﬂ

L

& A

il
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

SFN - SISTEMA FINANCEIRO NACIONAL
PARA ATE 16 PARTICIPANTES

SFN - Sistema Financeiro Nacional

OBJETIVO
TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS SOBRE O SISTEMA FINANCEIRO NACIONAL

CONTEUDO

CARTAS QUIS - FRENTE E VERSO PECAS — 8 PARA CADA PARTICIPANTE
A SEDE DA CMN FICA EM

’ Q0ve O
| @nlnne

FALSO  PELO PRESIDENTE DO

CMN E UM CO BACEN, O MINISTRO DA
NAO TEM SE FAZENDA E O
SECRETARIO ESPECIAL DA
FAZENDA

VERDADEIRO
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO
JOGO DA CIDADE (baseado no jogo Banco Imobiliario da Brinquedos Estrela)

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO

TABULEIRO

JOGO FEITO POR ENCOMENDA

DIVULGAR INFORMACOES SOBRE A CIDADE (RUAS E AVENIDAS, PONTOS TURISTICOS, ESTABELECIMENTOS COMERCIAIS, INDUSTRIAS)

RUA DOUTOR
JAMBEIRO COSTA

CONTEUDO

Empiza’
CARTAS e, Yim

LUMCROS A RECEBER
SOMA DOS DADOS
MULTIPLICADO POR RS 50

NOTICIA

OBRIGADO PORVISITAR O
PARGQUE ECOLOGICO
MOURAD

RECEBARS 30

ATENCAO

O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E
FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,
TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
INDUSTRIALIZADOS
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

JOGO DA SEGURADORA

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES CARTELA PRECOS DE SEGUROS
JOGO DA SEGURADORA Vida Valor Valor

a pagar indenizavel

MANTENDO SEU PADRAO DE VIDA E REPONDO SEUS BENS 5 vezes o valor do

Morte por qualquer causa
=
| 1]
ll l

RESIDENCIA

prémio

Invalidez em caso de
acidente

Doencas graves

Didria de internagdo
hospitalar
e JOGO SEM TABULEIRO i por ncapacidads
temporéria por acidente ou
AUTO ‘ " doenca
ii Despesas médico-

hospitalares e
VIDA odontolégicas por acidente

7]
7

VIAGEM Acidentes Valor a Valor

Pessoais pagar indenizavel

EMPRESAS

Morte acidental

Invalidez em caso de
acidente

OBJETIVO

Diaria de internacio
hospitalar

TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS SOBRE SEGUROS, ATRAVES DE Dl reapeisde

temporéaria por acidente ou

SIMULACAO DE OPERACOES DESSE PRODUTO

Despesas médico-
hospitalares e
odontolégicas por acidente

Servigos

CONTEUDO CARTELA MODALIALIDADES DE SEGUROS —
CARTAS EMPRESA

VIDA - MORTE POR QUALQUER CAUSA 10%DOPREMIO 5 VEZES OPREMIO

Assisténcia Funeral

VIDA - INVALIDEZ EM CASO DE ACIDENTE R$100,00 10%DOPREMIO 5 VEZES OPREMIO R50,00 R$100,00

VIDA - DOENCAS GRAVES. R$50,00 10%DOPREMIO 3 VEZESOPREMIO RS0.00 R$50.00

VIDA - DIARIA DE INTERNACAQ HOSPITALAR RS 50.00 10% DO PREMIO 3 VEZES OPREMIO RS 0.00 RS 50.00

VIDA - DIARIA POR INCAPACIDADE TEMPORARIA POR ACIDENTE OU DOENCA RS 50,00 10% DO PREMIO 3 VEZES OPREMIO R$0,00 RS 50,00 |
!

VIDA - DESPESAS MEDICO-HOSPITALARES E ODONTOLOGICAS POR ACIDENTE RS 50.00 10%DOPREMIO 3 VEZES OPREMIO RS0,00 RS 50,00
ACIDENTES PESSOAIS - MORTE ACIDENTAL RS100,00 10%DOPREMIO 5 VEZES OPREMIO RS0,00 RS 100,00
ACIDENTES PESSOAIS - INVALIDEZ EM CASO DE ACIDENTE R$100.00 10%DOPREMIO 5 VEZES OPREMIO RS0,00 R$100,00

VIDA ACIDENTES PESSOAIS - DOENCAS GRAVES RS 50,00 10%DOPREMIO 3 VEZES OPREMIO RS0,00 RS 50,00

ACIDENTES PESSOAIS - DIARIA DE INTERNACAD HOSPITALAR. RS 50,00 10%DOPREMIO 3 VEZES OPREMIO 0,00 50,00

qualquer causa i i
ACIDENTES PESSOAIS - DIARIA POR INCAPACIDADE TEMPORARIA POR. RS 50,00 10%DOPREMIO 3 VEZES OPREMIO RS0,00 RS 50,00
Caso seja um segurado PO UDOINGR
. . = ACIDENTES PESSOAIS - DESPESAS MEDICO-HOSPITALARES R$50,00 10%DOPREMIO 3 VEZES OPREMIO R$0,00 R$50,00
receba a sua indenizagdo ODONTOLGGICAS POR ACDENTE
- AUTO -PERDA PARCIAL ATE 70% DO VALOR DO VEICULO (*) 2%DOVAIOR  20%DOPREMIO  70%DO VALOR DO RS$100,00
Caso contrario, pague as DOBEM BEM - FRANQUIA o
i = (*) CADA RS 100,00
indi AUTO - INDENIZAGAO INTEGRAL (*) 3%DOVALOR  20%DOPREMIO  100%DOVALORDO (ONTRATADOS DE RS 100,00
despesas indicadas na Tabela i S e o e
= = DIMINUEM O 5.000.00
T0- s 1%DOVALOR  10%DOPREMIO 3 VEZESOPREMIO _ L RS 100,00
de Pregos de Seguros AUTO - DANOS MATERIAIS A TERCEIROS (*) Iubox Emotpelil Bl | Sl
c o EM RS 20,00
AUTO - DANOS CORPORAIS A TERCEIROS (*) 1%DOVALOR  10%DOPREMIO 3 VEZESOPREMIO RS 100,00
DOBEM
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

MATEMATICA FINANCEIRA — HP 12C
PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

MATEMATICA FINANCEIRA

PARTICIPANTE 1 PARTICIPANTE 2 PARTICIPANTE 3 PARTICIPANTE 4

TABULEIRO

OBJETIVO

TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS
SOBRE MATEMATICA FINANCEIRA

CONTEUDO

CALCULADORA ELETRONICA HP-12C
NAO FORNECIDA

PV PMT FV CHS

R/S SST |R xzy Clx

ON !'r‘l [EN s R

PECAS
18 DE CADA

FOLHA DE QUESTOES

QOO
00
Q0O

oue g‘p e enb] sosaw g :0UE OB 0ZBid @ %pZ :OUE OB BXE[

exe] ep aseq ewsow eu el esed 0zeld O OpPeId}IE @ [enUY BXE[ BEPRUBW |0)'0SEI 9SSauU
ozeagxel Jezijignedwod ol1essalau @ ojna[ed o sazey esed

0£°850°L = Ad <— (0€8G50°L) 000°L = Ad <—
§'0=

MATEMATICA FINANCEIRA HR- 12C

(4 l(

PZ0+L)INd=Ad <— (+L)Ad=Ad

u

Quanto renderd, apés 6 meses, uma aplicagao de A$000,00a Taxa de 24% ao ana/ semeste?

Capitalizacao Simples Montante ou

Capital ou
ou Composta Valor Futuro Valor Presente

l l

l

| Taxa l | Prazo
Convertidos para a mesma base
Taxa (i) na forma Percentual

mourv[ | coupy|

ITaxa (i) |

swrosous?[ ]

L]

rzo [ |

1§
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

VALE A PENA INVESTIR?
PARA 2, 30U 4 PARTICIPANTES

CARTAS PROJEGCOES

ESTUDO DE VIABILIDADE FINANCEIRA

INVESTIMENTO R$ 50.000,00
Taxa Maxima de Atratividade - TMA 10%
ENTRADAS

ANO 1 R$ 10.000,00

ANO 2 R$ 30.000,00
OBJETIVO
ANO 3 R$ 50.000,00
TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS SOBRE e T G
ESTUDO DE VIABILIDADE FINANCEIRA ANO 5 R$ 10.000,00
CONTEUDO PLANILHA DE CALCULO
Investimento Inicial
TMA 10% Taxa Minima de Atratividade
NOTAS
Ano Fluxo de Caixa Saldo Valor presente Valor Acumulado
0 :iwnqumm-aAu;' ~
1 @ i\ pr A
2 ;
3 | §
; 50
5
Soma VPs SOMA(C6:C10)
VPL do Projeto SOMA(B12+B1 ou VPL=(B2;812)+B1
TIR TIR(B5:B10)
Taxa de Lucratividade SOMA(B12/B1)
ANOS MESES DIAS
Payback Simples
Payback Descontado

Resultado A 0




JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

MERCADO FINANCEIRO
PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

MERCADO FINANCEIRO

ONDE INVESTIR E O MELHOR NEGOCIO

OBJETIVO

20000
%0000

ACOMPANHA 4 CALCULADORAS
8 DIGITOS/ 4 OPERACOES

oo

evenl fleen) e

20000
20000 | |
%0000

H HER

20000

FOTOS MERAMENTE ILUSTRATIVAS

:e

| %000®
20000
| 90000 |

35563

TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA CONCEITOS SOBRE O MERCADO FINANCEIRO ATRAVES DE SIMULACAO DE APLICACOES EM
PAPEIS DE RENDA FIXA, FUNDO DE RENDA FIXA, ACOES E FUNDOS E ACOES (RENDA VARIAVEL)

MODALIDADES

1. SEM O CONHECIMENTO DA TENDENCIA DE ALTA OU BAIXA DAS COTACOES

2. COM O CONHECIMENTO DA TENDENCIA DE ALTA OU BAIXA DAS COTACOES . _—

CONTEUDO

CARTAS TENDENCIAS DE COTACOES

ACOES

+5%

CARTELAS RESULTADOS

RixTA8S | A0 REasLc | winrass | sa00 i

1ot

1ot
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

MESOPOTAMIA
PARA 3 OU 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO

TABULEIRO

ATENCAO

O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E

FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,

TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
INDUSTRIALIZADOS

TRANSMITIR DE MANEIRASUCINTA CONCEITOS SOBRE COMPRA E VENDA DE PRODUTOS E SERVICOS PARA MANTERO NIVEL DE

PROSPERIDADE DE UMA DETERMINADA REGIAO

ANTIDOTO
CONTEUDO
CARTAS FLAGELO CARTAS POSSIBILIDADES
SECA
JARRO
1 DINHEIRO
FLAGELO

CARTAS ANTIDOTOS

SECA- 1 DINHEIRO

CARTELAS RESULTADOQS | ommemorestanre

(=) VALOR DAS CARTAS REPETIDAS

PROSPERIDADE AGENTE
1. CAMELD
1. ENGENHEIRO
3. VINHO

4. TRAPEIISTA

FLAGELD ANTIDOTO
1. SECA 1. CANTIL 1. JARRO

L. GUERR#A 4. ARMA 2. SOLDADOD
3. PESTE 3. VACINA 3. REMEDIO
4, FOME 4. PAD 4. FRUTA

ME SOPOTAMIA
JOGADORES ‘ JOGADOR 1: JOGADOR 2: JOGADOR 3: JOGADOR 4:
{+) VALOR DAS CARTAS ABERTAS
SOBRE A MESA

{NAG NEGOCIADAS)

[+) 20 PONTOS PARA O JOGADOR QUE
COMSEGUIU MONTAR OS5 OITD
GRUPOS DE CARTAS

TOTAL GERAL
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

OUROFINO
PARA 4 PARTICIPANTES

JOGO FEITO POR ENCOMENDA

JOGO SEM TABULEIROS

OBJETIVO

TRANSMITIR DE MANEIRA LUDICA A HISTORIA DA CIDADE DE OURO FINO, FAMOSA POR SER UMA DAS PRIMEIRAS CIDADES DA ROTA DO
OURO, HOJE CONHECIDA POR EXPLORAR O TURISMO DE VISITACAO A MONUMENTOS CONSTRUIDOS COM BASE NA MUSICA “O MENINO
DA PORTEIRA” (MENINO DA PORTEIRA, BOlI SEM CORACAO, BERRANTE, ENTRE OUTROS)

CONTEUDO
APOSTA
CARTAS APOSTA &l
oy

ATENCAO

O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E
FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,
TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS
TURISMO INDUSTRIALIZADOS

CARTAS ASSUNTOS m
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

SISTEMA SOLAR
PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

ATENCAO
O MATERIAL QUE COMPOEM ESSE JOGO E
y. = \ TABULEIRO FEITO ARTESANALMENTE E, PORTANTO,
ohinem SR TEM QUALIDADE INFERIOR A MATERIAIS

S AN 3 INDUSTRIALIZADOS

onulon
UEpnue

OBJETIVO
TRANSMITIR DE MANEIRA LUDICA CONCEITOS SOBRE O NOSSO SISTEMA SOLAR

CONTEUDO

Vv %av Yav %y

BB

PECAS

RODOVIA

CARTAS PLANETAS 57
TERRA

RODOVIA
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JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE LONGA DURACAO

PERSIA - IMPERIO AQUEMENIDA
PARA 2, 30U 4 PARTICIPANTES

~z e M‘ ‘} v-‘—i-:-"”*"\;
. »

s ;‘u"f,,cg _r‘“‘»\_\‘,"m AN n - n po— s AN 3
5 . L | . -

Gm:m ) ROMENIA e B csssen (X omorocunex || g \ 3 HIRCANIA

3 P ol S =T A - Adriatico <X

— )
g 7, o

2D Ve
e e D

Mar Tirreno ‘Atonas My
./E/ E -
NOgTEDA
GRECIA
Esparta @Mm\ Syg;&"kmul
ACRE -N”FGEU I 8ILONICO
,;‘cglOMAs
‘ '&A IOR |
it ;
\ BN
% Estreito 3 -
de Bésforo — SATRAMAS DO GRANDE WMPERIO
s Estredo de l. RSA (IMPERIO AQUEMENIDA),
Ourdanelos . DA L
M} S~

OBIJETIVO
TRANSMITIR DE MANEIRA SUCINTA A HISTORIA DO IMPERIO AQUEMENIDA, O MAIOR DO ORIENTE MEDIO

TERRITORIO EUROPEU CONQUISTADO POR
DARIO | O GRANDE {522 0.C. 0486 2.C)),
TERCEIRO IMPERADOR AQUEMENIDA, QUE
CRUZOU O ESTREITO DE BOSFORO

(TURQUIA), PASSANDO A EUROPA,
MARCHANDO SOBRELILLA DANTE
LU

IMPERADOR AQUEMENIDA QUE
CONSTRUIU A NOVA CAPITAL DO IMPERIO ,
A CIDADE DE PERSEPOLIS (OU PARSA) EM
DETRIMENTOA ANTIGA CAPITAL
(PASARGADA)

CONTEUDO

8 PECAS 20 PECAS

8 PECAS 20 PECAS

SATRAPIA EUROPEIA GOVERNADA POR

VARIOS SATRAPAS ALTERNADAMENTE,

#A| SENDOQUE TRES DELES SE REVOLTARAM
3 CONTRA O IMPERIO

CARTAS PERSONAGENS

8 PECAS 20 PECAS

8 PECAS 20 PECAS

—




JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
COLETANEA DE JOGOS VARIADOS
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COLETANEA DE JOGOS VARIADOS
CAIXA DE JOGOS

CAIXA DE PAPELAO
DE FINO ACABAMENTO

SUPORTE PARA
TABULEIROS

| TABULEIROS, CARTAS,

DADOS E PECAS
IMANTADAS

iy Bl Bl Ble
> M >Imol

ACONDICIONAMENTO

ACONDICIONADOS EM CAIXA DE PAPELAO REVESTIDA, DE FINO ACABAMENTO,
MEDINDO 30 CM DE COMPRIMENTO, 30 CM DE LARGURA E 9 CM DE ALTURA

PRODUTO PROPRIO PARA BRINDES ESPECIAIS

CD OU PEN-DRIVE CONTENDO:

. v' REGRAS DE JOGOS
CONTEUDO v' DESENHOS DE CARTELAS

PARA IMPRESSAO

TABULEIROS (TAMANHO 28 X 28) PARA JOGOS DE CURTA DURACAOF
CARTAS, DADOS E PECAS IMANTADAS PARA JOGOS

CD OU PEN-DRIVE (OPCIONAL) CONTENDO AS REGRAS DOS JOGOS

O INTERESSADO PODERA ESCOLHER 10 (DEZ) OU MAIS JOGOS DE CURTA DURAGAO,

CONFECCIONADOS NO TAMANHO 28 X 28 DESSE CATALOGO
17



COLETANEA DE JOGOS VARIADOS
BAU DE JOGOS

BAU DE MDF ENVERNIZADO

COM FECHO DE METAL
SUPORTE PARA

TABULEIROS

TABULEIRO, BARALHOS,
DOMINQOS, DADOS, CARTAS
E PECAS DIVERSAS
IMANTADAS PARA JOGOS

ACONDICIONAMENTO
ACONDICIONADOS EM BAU DE MDF MEDINDO 27 CM DE COMPRIMENTO,

19 CM DE LARGURA E 15 CM DE ALTURA, ENVERNIZADO, COM FECHO DE METAL
PRODUTO PROPRIO PARA BRINDES ESPECIAIS

CONTEUDO
TABULEIRO {TAMANHO 18 X 24} PARA JOGQOS DE CURTA DURACE\O

CD OU PEN-DRIVE CONTENDO:
v" REGRAS DE JOGOS

BARALHOS, DOMINQOS, DADOS, CARTAS E PECAS IMANTADAS PARA JOGOS v DESENHOS DE EﬂRTEMS
PARA IMPRESSAO

CD OU PEN-DRIVE (OPCIONAL) CONTENDO AS REGRAS DOS JOGOS E
CARTELAS PARA IMPRESSAO

18
VEJA A SEGUIR A RELACAO DE JOGOS DE TABULEIRO, CARTAS E DADOS QUE COMPOEM ESSE KIT




BAU DE JOGOS

COLETANEA DE JOGOS VARIADOS

JOGOS DE CARTAS

O INTERESSADO RECEBERA
MATERIAL NECESSARIO PARA
JOGAR OS MAIS DE 30 (TRINTA)
JOGOS RELACIONADOS NESSE
CATALOGO

JOGOS DE TABULEIRO

O INTERESSADO PODERA ESCOLHER 10
(DEZ) JOGOS CONFECCIONADOS PARA
BAU DE JOGOS RELACIONADOS NESSE
CATALOGO

JOGOS DE DADOS

O INTERESSADO RECEBERA
MATERIAL NECESSARIO PARA
JOGAR OS MAIS DE 15 (QUINZE)
JOGOS RELACIONADOS NESSE
CATALOGO

JOGOS DE DOMINO

O INTERESSADO RECEBERA UM
DOMINO PARA JOGAR DOMINOE
SUAS VARIACOES RELACIONADAS
NESSE CATALOGO

19



COLETANEA DE JOGOS VARIADOS
101 JOGOS

CAIXA DE MADEIRA (MDF)
REVESTIDA, DE FINO
ACABAMENTO

JoE
CIEEEE CD OU PEN-DRIVE CONTENDO:
v" REGRAS DE JOGOS

v' DESENHOS DE CARTELAS
PARA IMPRESSAO

ACONDICIONAMENTO

ACONDICIONADOS EM CAIXA DE MADEIRA (MDF) REVESTIDA, DE FINO ACABAMENTO,
MEDINDO 34 CM DE COMPRIMENTO, 25 CM DE LARGURA E 4 CM DE ALTURA

PRODUTO PROPRIO PARA BRINDES ESPECIAIS

ACOMPANHA CD OU PEN-DRIVE (OPCIONAL)

TABULEIROS, BARALHOS,
CARTAS, DADOSE
PECAS IMANTADAS

PARAJOGOS

CONTEUDO

TABULEIRO (TAMANHO 30 X 22) PARA OS JOGOS DE CURTA DURACAO
BARALHOS, CARTAS, DADOQOS E PECAS IMANTADAS PARA JOGOS

CD OU PEN-DRIVE (OPCIONAL) CONTENDO AS REGRAS DOS JOGOS E CARTELAS PARA IMPRESSAO

VEJA A SEGUIR A RELACAO DE JOGOS DE TABULEIRO, CARTAS E DADOS QUE COMPOEM ESSE KIT
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101 JOGOS

COLETANEA DE JOGOS VARIADOS

JOGOS DE CARTAS

O INTERESSADO RECEBERA
MATERIAL NECESSARIO PARA
JOGAR OS 60 (SESSENTA) JOGOS
RELACIONADOS NESSE
CATALOGO

JOGOS DE DADOS

O INTERESSADO RECEBERA
MATERIAL NECESSARIO PARA
JOGAR 0S 20 (VINTE) JOGOS
RELACIONADOS NESSE
CATALOGO

JOGOS DE TABULEIRO

O INTERESSADO PODERA ESCOLHER 21
(VINTE E UM) JOGOS CONFECCIONADOS
NO TAMANHO 30 X 22 RELACIONADOS
NESSE CATALOGO

21



A SEGUIR ALGUNS EXEMPLOS DE JOGOS DE RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
DISPONIBILIZADOS EM COLETANEAS OU INDIVIDUALMENTE

SOLICITE CATALOGO COMPLETO (ensinoglobal.com)

22



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
A CASA DA FELICIDADE — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES

RECOLHE TODAS AS
PECAS DO TABULEIRD

ORIGEM: ALEMANHA _
PERIODO: IDADE MEDIA (SECULOS V A XV)
CURIOSIDADE: PRECURSOR DA ROLETA

DESAFIO

ELIMINAR OS DEMAIS PARTICIPANTES, GANHANDO TODAS AS PECAS DO JOGO
COLOCAR UMA PECA NA CASA INDICADA PELA SOMA DOS DADOS (SE CASA SEM PECA)
RETIRAR UMA PECA DA CASA INDICADA PELA SOMA DOS DADOS (SE CASA COM PECA)

CONTEUDO . L
{ e ’ - '
PECAS IMANTADAS ~- . . . . @ ;_: 3 %& 3
LR
2 DADOSDE 1 A6 5 PECAS DE CADA COR .

TAMANHO 30 X 22

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
AGON OU GUARDAS DA RAINHA — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: FRANCA
PERIODO: SECULO XVl
CURIOSIDADE: MISTURA DE BATALHA E CORRIDA

CONFECCIONADO
SOMENTE NO
TAMANHO 45 X 45
AVULSO

DESAFIO

POSICIONAR A SUA RAINHA NO CENTRO DO TABULEIRO, CERCADA POR SEIS
SOLDADOS DE SEU EXERCITO, ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

CONTEUDO 4

FOTO MERAMENTE ILUSTRATIVA
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ALL QUEENS - ELLIOT RUDELL

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E.U.A.
PERIODO: 2008

CURIOSIDADE: MOVIMENTOS IGUAIS AOS
DA DAMA NO XADREZ

DESAFIO

POSICIONAR UMA DE SUAS DAMAS DE MODO QUE ELA POSSA CAPTURAR QUATRO
OUTRAS DAMAS SUAS DE UMA SO VEZ

AS PECAS CAMINHAM COMO A DAMA DO XADREZ, OU SEJA, QUANTAS CASAS
QUISEREM NA HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL

ENTRETANTO, NAO PODEM CAPTURAR OU SALTAR PECAS SUAS OU DO OUTRO

PARTICIPANTE

CONTEUDO
12 PECAS IMANTADAS

TAMANHO 30 X 22

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ANNUVIN - JEFF ROY

PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28
CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21
AVULSO

DESAFIO

CAPTURAR (COMO NO JOGO DE XADREZ) PELO MENQOS CINCO PECAS DO OUTRO
PARTICIPANTE

AS PECAS SE MOVIMENTAM PARA QUALQUER LADO TANTAS CASAS QUANTAS FOREM
NECESSARIAS

AS PECAS QUE FORAM CAPTURADAS DO OUTRO PARTICIPANTE MAIS UMA

TAMANHO 30 X 22

CONTEUDO

o ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
ARRUMACAO — CARLOS AIRTON COUTINHO

PARA 1 PARTICIPANTE

-
’

ORIGEM: BRASIL ya

PERIODO: 2018

CURIOSIDADE: DESENVOLVIDO PARA ENSINO DE CONCEITOS
DE GEOMETRIA (FIGURAS PLANAS RETAS E REDONDAS)

d

CAO=0O0AO PR o\

DESAFIO

COLOCAR TODAS AS PECAS DO JOGO,,EIQ SUAS POSICOES ORIGINAIS, NO TABULEIRO

/ TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO .~ | - __
8 PECAS GEOMETRICAS IMANTADAS f | & N L & = -
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
AVANCO — DAN TROYKA

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E.U.A

BEEa PERIODO: 2000
ot NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

EEEE
EoEm #&%ﬁm

| |0\
[ 0

(] 0

DESAF!O

COLOCAR UMA UNICA PECA NA CASA FINAL DO OUTRO PARTICIPANTE

MOVIMENTARPARA FRENTE (NA VERTICAL OU DIAGONAL)

CAPTURAR OPCIONALMENTE (COMO O PEAO DO XADREZ) TAMANHO: 28 X 28
CONTEUDO @ srecns

32 PECAS IMANTADAS o 16 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

BANDO DE SAPOS — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 1 PARTICIPANTE

TAMANHO 30 X 22

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21

AVULSO

OO

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO

INVERTERA POSICAO DOS SAPOS NO TABULEIRO (SAPOS VERMELHOS NO
LUGAR DOS SAPOS VERDES E SAPOS VERDES NO LUGAR DOS SAPOS
VERMELHOS) SALTANDO UNS SOBRE OS OUTROS SEM CAPTURAR

CONTEUDO l ‘ l
6 PECAS IMANTADAS l l ‘

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JO0GOS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
BEEHIVE (COLMEIA) = MITSUO YAMAMOTO

PARA 2 PARTICIPANTES

TAMANHO: 28 X 28

ORIGEM: JAPAO
PERIODO: 1998

DESAFIO

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

FAZER MAIS PONTOS (SOMA DAS PECAS NO TABULEIRO) QUE O OUTRO
PARTICIPANTE

CONTEUDO W W WW W <.

20 PECAS IMANTADAS www

CURIOSIDADE: JOGO DE QUEBRA — CABEGAS NUMERICO

TAMANHO 30 X 22
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
BLOQUEIO (QUORIDOR) — KIRKO MARCHESI

PARA 2 OU 4 PARTICIPANTES

ORIGEM: ITALIA

PERIODO: 1997

CURIOSIDADE: VENCEDOR DO MENSA SELECT DE 1997

PREMIO ANUAL DADO PELA AMERICAM MENSA AOS CINCO JOGOS

DE TABULEIRO MAIS “ORIGINAIS, DESAFIADORES E BEM PROJETADOS”
DO ANO

| |
||
a
| |
a
B
| |

CONFECCIONADO
SOMENTE NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

[]
B
B
[
B
&

EEEaEn
EEEEER

B
[ ]
[ |
|
[ |
| |

DESAFIO

COLOCAR SEU PEAO EM QUALQUER UMA DAS CASAS DA PRIMEIRA LINHA DO
OUTRO PARTICIPANTE

OS PARTICIPANTES COLOCARAO BARREIRAS PARA IMPEDIR O AVANCO DOS SEUS
ADVERSARIOS, NAO PODENDO BLOQUEAR TOTALMENTE O SEU CAMINHO

OS PEOES SE MOVIMENTAM APENAS PARA AS CASAS ORTOGONAIS
(HORIZONTAIS OU VERTICAIS), PARA FRENTE OU PARA TRAS, CONTORNANDOAS
BARREIRAS

CONTEUDO
20 PECAS IMANTADAS

SE 2 PARTICIPANTES: 8 BARREIRAS PARA CADA PARTICIPANTE
SE 4 PARTICIPANTES: 4 BARREIRAS PARA CADA PARTICIPANTE
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
DAMAS CHINESAS — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 A 6 PARTICIPANTES

ORIGEM: ALEMANHA
PERIODO:

CUJO NOME ORIGINAL ERA STERN-HALMA

CONFECCIONADO
SOMENTE NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

DESAFIO

OCUPAR AS CASAS OPOSTAS A SUA COM TODAS AS SUAS PECAS ANTES DO
OUTRO PARTICIPANTE

SALTAR PECAS SEM CAPTURAR

CONTEUDO " X J Y e

60 PECAS IMANTADAS DEZ PECAS DE CADA

CURIOSIDADE: JOGO ORIGINARIO DO JOGO HALMA,
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
DAMAS INGLESAS OU ITALIANAS — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: EUROPA

PERIODO: SECULO XlI

CURIOSIDADE: JOGO ORIGINARIO DO ALQUERQUE,
XADREZ E GAMAO

REIS JOGAVAM XADREZ E RAINHAS
(DAMAS) JOGAVAM DAMAS

DESAFIO

CAPTURAR (SALTAR PECAS) OU IMOBILIZAR TODAS AS PECAS DO OUTRO

PARTICIPANTE TAMANHO: 28 X 28
MOVIMENTAR PARA FRENTE EM DIAGONAL

CAPTURAR EM SEQUENCIA SENDO O PRIMEIRO MOVIMENTO PARA FRENTE
NAS DAMAS ITALIANAS SOMENTE UMA DAMA PODE CAPTURAR OUTRA DAMA

CONTEUDO W 12PECAS V"" 3 DAMAS

30 PECAS IMANTADAS
& 12 PECAS $ 3 DAMAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
FECHE A CAIXA - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES TAMANHO 30X 22

ORIGEM: NORMANDIA (FRANCA)
PERIODO: 1800
CURIOSIDADE: JOGO INVENTADO POR MARINHEIROS

NORMANDOS
5 Z1 | B

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
FAZER MENOS PONTOS QUE OS DEMAIS PARTICIPANTES

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21

AVULSO

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

CONTEUDO QQQQQQQQQ

9 PECAS IMANTADAS

| B L I
2 DADOS %‘ Q"
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
FLUME — MARK STEERE

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: E. U. A.

PERIODO: 2010

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

Campeonato Nacional

Matemg!tlicos

DESAFIO

POSSUIR MAIS PECAS NO TABULEIRO QUE O OUTRO PARTICIPANTE QUANDO O
TABULEIRO ESTIVER TOTALMENTE PREENCHIDO

TAMANHO: 28 X 28

. % 40 PECAS
CONTEUDO

80 PECAS IMANTADAS f* 40 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
FORCA - DE DOMINIO PUBLICO TAMANHO 30 X 22

PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21

AVULSO

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO
DESCOBRIR A PALAVRA OCULTATENTANDO ADVINHARAS LETRAS QUE FAZEM

PARTE DA MESMA
H n
4 )

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

CONTEUDO CAVALO
PECAS IMANTADASCOM LETRAS anlmal m?mlfero
CARTAS COM PALAVRAS \ domesticado y
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
GATOS E CAES — SIMON NORTON

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: INGLATERRA
PERIODO: 1970

. . CURIOSIDADE: ADOTADO NO (}AMPEDHATO
el NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019
- . Campeonato Nacional
mm JOgOS
il Matemgltlicos
EE
B
Y
DESAFIO
IMPOSSIBILITAR O OUTRO PARTICIPANTE DE REALIZAR UMA JOGADA VALIDA TAMANHO: 28 X 28

JOGADA VALIDA E AQUELA EM QUE O PARTICIPANTE COLOCA UMA PEGA SUA (CAO
OU GATO) EM UMA CASA NAO ADJACENTE (HORIZONTAL OU VERTICAL) A UMA CASA
OCUPADA POR UMA PECA (CAO OU GATO) DO OUTRO PARTICIPANTE

CONTEUDO T 2specas
56 PECAS IMANTADAS . 28 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
INTERSECAO — AUTOR DESCONHECIDO

PARA 2 PARTICIPANTES

REEEE
H 0 B
, . . TAMANHO 30 X 22
B2 B B
_
H B B
DESAFIO
ALINHAR QUATRO PECAS NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL
ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE TAMANHO: 28 X 28

AS PECAS SOMENTE PODEM SER COLOCADAS NAS INTERSECCOES DAS PECAS
DE COR AZUL E VERMELHA COLOCADAS NAS CASAS SEPARADAS PELAS

BARRAS

. 20 PEGAS
CONTEUDO ® o
40 PECAS IMANTADAS . 18 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
JOGO DA GLORIA E DO GANSO - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21

AVULSO

ORIGEM: ITALIA
PERIODO: SECULO XVI
CURIOSIDADE: PRIMEIRO JOGO DE TABULEIRO IMPRESSO

DEPOIS DA INVENGCAO DA PRENSA DE GUTENBERG NO SECULO XV

DESAFIO
COMPLETAR O PERCURSO ANTES DOS OUTROS PARTICIPANTES

TAMANHO 30 X 22

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO

4 PECAS IMANTADAS

iz - i -
i P
s L

e ’

1 DADO
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
JOGO DOS CAVALEIROS — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE OU PARA 2 PARTICIPANTES

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21

AVULSO

TAMANHO: 28 X 28

DESAFIO

POSICIONAR OS DOIS CAVALOS BRANCOS NAS CASAS BRANCASE OS DOIS
CAVALOS PRETOS NAS CASAS PRETAS

OS CAVALOS SE MOVIMENTAM EM “L” COMO NO JOGO DE XADREZ CONFECCIONADO

TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

CONTEUDO

4 PEGAS IMANTADAS & 4 TAMANHO 30 X 22

FOTO MERAMENTE ILUSTRATIVA 40



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
JOGO REAL DE UR - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: UR (SUMERIA) - PATRIA DE ABRAAO - SUL DA
MESOPOTAMIA — ATUAL IRAQUE

PERIODO: 4000 a.C.

CURIOSIDADE: UM DOS JOGOS MAIS ANTIGOS DO MUNDO

DESAFIO TAMANHO: 28 X 28
RETIRAR SUAS PECAS DO TABULEIRO ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

TAMANHO 30 X 22

CONTEUDO

%.ﬂ" \ﬂ" ‘f P _-g" ............... ___d__.--""-
6 PECAS IMANTADAS 1
1 DADO (1, 4, 5, 6) ”? & & |
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGCAO
KING’S VALLEY - MITSUO YAMAMOTO

PARA 2 PARTICIPANTES TAMANHO 30 X 22

ORIGEM: JAPAO

3 CONFECCIONADO
PERIODO: 2006 TAMBEM NO
CURIOSIDADE: TAMANHO 21 X 21

AVULSO

DESAFIO
POSICIONAR O REI NA CASA CENTRAL DO TABULEIRO (SOL) ANTES DO OUTRO
PARTICIPANTE

CONEECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

AS PECAS MOVIMENTAM-SE NA HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL ATE
ENCONTRAREM UMA OUTRA PECA SUA OU DO OUTRO PARTICIPANTE, OU ATE
ALCANCAREM O FINAL DO TABULEIRO

CONTEUDO o0 ® .
10 PECAS IMANTADAS o . . Q

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
LUDO REAL - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

ORIGEM: INDIA

PERIODO: SECULO VI

CURIOSIDADE: VARIAGAO DO JOGO PACHISI - JOGO
NACIONAL DA INDIA

O TABULEIRO REPRESENTA O JARDIM DO CASTELO
DO IMPERADOR HINDU AKBAR, O GRANDE

£ 1 O o o

DESAFIO

COMPLETAR O PERCURSO COM TODAS AS SUAS PECAS, RETIRANDO-AS DO
TABULEIRO, ANTES DOS OUTROS PARTICIPANTES

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO

16 PECAS IMANTADAS
1 DADO




JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
LYNGK - KRIS BURM

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: ANTUERPIA (BELGICA)

PERIODO: 2017

CURIOSIDADE: JOGO COMPONENTE DO PROJETO GIPF
(SERIE DE 7 JOGOS ABSTRATOS INCLUINDO:

GIPF, ZERTZ, DVONN, YINSH, PUNCT, TZAAR E LYNGK)

AYAVAVAYAVAYG
| Y
gavavatatarary

%
>
<
@
=i
&
<
%
>

DESAFIO

FAZER PILHAS DE CINCO CORES ALEATORIAS ONDE A PECASUPERIORE A
PECA QUE VOCE ESCOLHEU

CONFECCIONADO
SOMENTE NO
TAMANHO 45 X 45
AVULSO

CONTEUDO @ seecas @ seecas @ :eccns
48 PECAS @ secens T 11pecas

. Q (i* o Q PARA MARCAR QUAIS CORES O PARTICIPANTE ESCOLHEU
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
NIM - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES TAMANHO 30 X 22

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21
AVULSO

JOGO SIMILAR:
TACTIX

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

DESAFIO

DEIXAR A ULTIMA PECA PARA QUE O OUTRO PARTICIPANTE A RETIRE, OU SEJA,
O PARTICIPANTE QUE RETIRAR A ULTIMA PECA DO TABULEIRO SERA O
PERDEDOR

OS PARTICIPANTES, ALTERNADAMENTE, DEVERAO RETIRAR QUANTAS PECAS
QUISEREM DE UMA DAS LINHAS DO TABULEIRO, LEMBRANDO QUE NAO E
PERMITIDA A RETIRADA DE PECAS DE MAIS DE UMA LINHA

CONTEUDO T TTd
18 PECAS IMANTADAS e

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
PRODUTO - NICK BENTLEY, JOAO NETO, BILL TAYLOR

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM:
PERIODO: 2013

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

J Campeonato Nacional

Matemitjicos

DESAFIO

CONSEGUIR O MAIOR VALOR DADO PELA MULTIPLICACAO DOS GRUPOS DE

PECAS FORMADOS TAMANHO: 28 X 28
CONTEUDO %W 31peCAs

62 PECAS IMANTADAS @ 31 PECAS

46



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO

QUARTO - BLAISE MULLER
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: SUICA

PERIODO: 1989

CURIOSIDADE: VENCEDOR DO MENSA SELECT DE 1993

PREMIO ANUAL DADO PELA AMERICAN MENSA AOS CINCO JOGOS

DE TABULEIRO MAIS "ORIGINAIS, DESAFIADORES E BEM PROJETADOS",

J:H’ gﬂmfﬂn;;h
OIS
© sdlect -
CONFECCIONADO 7 gl
TAMBEM NO M
TAMANHO 21 X 21
AVULSO

DESAFIO

ALINHAR QUATRO PECAS NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL
ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE, SENDO QUE AS COMBINAGOES DE PECAS
PODERAO SER FEITAS POR COR, TAMANHO, FORMATO, COM COROAS OU SEM
COROAS

UM PARTICIPANTE ENTREGA AO OUTRO PARTICIPANTE A PECA QUE ESSE
ULTIMO VAI JOGAR

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO
16 PECAS IMANTADAS

TAMANHO 30 X 22

© © o ©
® © © e
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JOGOS DE TABULEIRO — RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
RACHA CUCA - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE

ORDEM PARA COLOCACAODAS PECAS

DESAFIO
POSICIONAR TODOS OS LADRILHOS, NA ORDEM, ARRASTANDO-OS PELO TABULEIRO

CONTEUDO U
25 LADRILHOS GRANDES \/

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
RACHA CUCA - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 1 PARTICIPANTE

P,
LA

(g.’"

.

PECAS COLOCADAS NA POSICAO CORRETA

DESAFIO
POSICIONAR TODOS OS LADRILHOS, NA ORDEM, ARRASTANDO-OS PELO TABULEIRO

MANDE SUA FOTO

TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO

24 LADRILHOS GRANDES \/

49



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
RASTROS - BILL TAYLOR

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM:
PERIODO:

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

J Campeonato Nacional

Matem &. cos

DESAFIO

IMPEDIR O QUTRO PARTICIPANTE DE COLOCAR O PEAO BRANCO EM SUA
CASA (1 OU 2) OU BLOQUEAR O PEAO BRANCO TAMANHO: 28 X 28

CONTEUDO &9 24 PECAS

49 PECAS IMANTADAS @ 24 PECAS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
RESTA 1 TRIANGULAR - NATAL - DE DOMINIO PUBLICO |

PARA 1 PARTICIPANTE

%

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21
AVULSO

/ %\_/\

DESAFIO
CAPTURAR TODAS AS PECAS MENOS UMA
A CAPTURA SE DA COMO NO JOGO DE DAMAS

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

CONTEUDO . . . . 9 Q Q
14 PECAS IMANTADAS a a o a @" @ @‘

TAMANHO: 28 X 28

TAMANHO 30 X 22



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
REVERSI OU OTHELLO — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: INGLATERRA
PERIODO: 1883

CURIOSIDADE: EM 1883, LEWIS WATERMAN E JOHN W,
MOLLETT REINVINDICARAM, NA JUSTICA, A AUTORIA

DO JOGO REVERSI

EM 1971, 0 JAPONES GORO HASEGAWA MUDOU AS REGRAS
DO JOGO E O REGISTROU COMO OTHELLO

BERSEB®EE
BEEEEEERE

59 |1 ||
||
|
I
CIEEICIEE
I |
5 | 1
21| S

DESAFIO
AO FINAL DA PARTIDA TER OBTIDO MAIS PECAS QUE O OUTRO PARTICIPANTE

TAMANHO: 28 X 28
OS PARTICIPANTES, ALTERNADAMENTE, COLOCAM PECAS NO TABULEIROCOM O

OBJETIVO DE FLANQUEAR UMA PECA OU UM GRUPO DE PECAS DO OUTRO
PARTICIPANTE

UMA PECA OU UM GRUPO DE PECAS FLANQUEADO, NA HORIZONTAL, VERTICALOU
DIAGONAL, MUDA DE COR

CONTEUDO mmmm 64 PECAS (VISTA LATERAL) CONFECCIONADO

TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45

AVULSO

64 PECAS DUPLA FACE (NAO IMANTADAS)
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
SEMAFORO — ALAN PARR

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: XXXXX
PERIODO: XXXXX

CURIOSIDADE: ADOTADO NO CAMPEONATO
NACIONAL DE JOGOS MATEMATICOS 2019

Campeonato Nacional

JOgo

TAMANHO: 28 X 28 TAMANHO 30 X 22

DESAFIO

ALINHAR TRES PECAS DA MESMA COR NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU
DIAGONAL ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

A PRIMEIRA PECA A ADENTRAR NO TABULEIRO, EM QUALQUER JOGADA, E
SEMPRE A PECA VERDE

PECAS AMARELAS SOMENTE PODEM ADENTRAR NO TABULEIRO PARA
SUBSTITUIR AS PECAS VERDES E PECAS VERMELHAS (NAO SUBSTITUIVEIS)
SOMENTE PODEM ENTRAR NO TABULEIRO PARA SUBSTITUIR PECAS AMARELAS

CONTEUDO Ll k2 A X Al ONONONOR
urecasmanors > 00000000

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21
AVULSO

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
SENDA ZEN — EDUARDO CAETANO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: BRASIL
PERIODO: 2019
CURIOSIDADE: BASEADO NO JOGO RACHA CUCA

CONFECCIONADO

SOMENTE NO
TAMANHO 21 X 21

AVULSO

Eoam
EEEE
EmEEm
e
@ e =

| CICICIC

o
]
i
[
0
]

DESAFIO
LEVAR SEU PEAO ATE A ULTIMA CASA DIAGONAL OPOSTA A SUA
OS PEOES CAMINHAM SOMENTE SOBRE OS LADRILHOS DE SUA COR

OS LADRILHOS PODEM SER MOVIMENTADOS INDIVIDUALMENTEOU EM
BLOCO DURANTE AS JOGADAS

O PARTICIPANTE DEVE OPTAR ENTRE CAMINHAR COM SEU PEAO QU
MOVIMENTAR OS LADRILHOS

CONTEUDO \ e Q @ 9

34 LADRILHOS GRANDES

" 17 LADRILHOS DE CADA COR
DOIS PEOES

o4



JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURAGAO
TACAS RUSSAS OU GOBBLET GOBBLERS — THIERRY DONOUAL

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM:

PERIODO: TAMANHO 30 X 22
CURIOSIDADE: JOGO DA VELHA COM

PECAS DIFERENTES

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 21 X 21
AVULSO

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

DESAFIO
ALINHAR TRES PECAS NA POSICAO HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL

AS PECAS PODEM SER COLOCADAS EM UMA CASA VAZIA QU SOBRE UMA PECA
MENOR (DE QUALQUER TAMANHO) SUA OU DO OUTRO PARTICIPANTE, OU PODEM
SER MOVIMENTADAS INDIVIDUALMENTE PARA UMA OUTRA CASA ADJACENTE
(HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL), MESMO QUE SEJA PARA COBRIR QUTRA
PECA

12 PECAS
. . o W .
\ J \ J
| |

PECAS OCAS PECAS OCAS

TAMANHO: 28 X 28
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
TAK TAK - RICH ZEGLOVITCH

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM:
PERIODO: 2015 '
CURIOSIDADE: JOGO COM GRAU DE ESTRATEGIA MUITO ELEVADO

DESAFIO

OBTER MAIS PONTOS QUE O OUTRO PARTICIPANTE

MOVIMENTAR SUA PECA PARA UMA CASA VAZIA OU SOBREPOR SUA PECA SOBRE
UMA PECA DO ADVERSARIO QUE ESTEJAEM UMA CASA ADJACENTE (HORIZONTAL,
VERTICAL OU DIAGONAL) E QUE SEJA DA MESMA COR OU DO MESMO NUMERO DA

TAMANHO: 28 X 28

SUA PECA
A0 20 g0, a0 10 ., 20 g0 a0
CONTEUDO \0' 90 20 “0. a0 20 20 a0 S
24 PECAS IMANTADAS VWWWV
A0 20 . =0 al A0 20 20 ad -
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
TORRE — CARLOS AIRTON COUTINHO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: BRASIL
PERIODO: 2018

CURIOSIDADE: CRIADO A PARTIR DA IDEIA DE FORMATAR
JOGOS DE TABULEIROS IMANTADOS

TAMANHO 28 X 28

DESAFIO ‘
OCUPAR O TOPO DE TODASAS TORRES DE PECAS

CONFECCIONADO
TAMBEM PARA
BAU DE JOGOS

TAMANHO 30 X 22

- CONTEUDO
8 PECAS IMANTADAS

2IpApoS HENEN
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JOGOS DE TABULEIRO - RACIOCINIO LOGICO DE CURTA DURACAO
XADREZ — DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: iINDIA

PERIODO: SECULO VI
CURIOSIDADE: ORIGINARIO DO JOGO CHATURANGA

OU SHATRANJ

CONFECCIONADO
TAMBEM NO
TAMANHO 45 X 45
AVULSO

DESAFIO

IMPOR XEQUE-MATE AO OUTRO PARTICIPANTE OU FAZE-LO SE RENDER TAMANHO 28 X 28

b
: = 3
42 BB ; 2 §F
. . ' ¥ 4 - B
“x % % .. - ¥
e _ o s S A

*”‘
e
B
¥
L8
WA
#
L

CONTEUDO s & |
32 PECAS IMANTADAS - e e e . . - n a 8“ l xx

FOTO MERAMENTE ILUSTRATIVA
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JOGOS DIDATICOS
COLETANEA DE JOGOS VARIADOS
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JOGOS DIDATICOS
CAIXA DE JOGOS VARIADOS

PARA ATE 4 PARTICIPANTES

CAIXA DE PAPELAO
DE FINO ACABAMENTO

CD CONTENDO AS
REGRAS DOS JOGOS

SUPORTE PARA
TABULEIROS

ACONDICIONAMENTO

ACONDICIONADOS EM CAIXA DE PAPELAO REVESTIDA, DE FINO ACABAMENTO

CARTAS, DADOS E
PECAS IMANTADAS

UNIDADES TEMATICAS DFINIDAS PELA BNCC — BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

CONTEUDO

UM SUPORTE (TAMANHO 28 X 28) PARA FIXAR OS TABULEIROS DOS JOGOQOS , CD CONTENDO MATERIAL DIDATICO
(QUADRO GERAL, PLANO DE AULA, MANUAL DE QUESTOES A RESOLVER, MANUAL DE QUESTOES RESOLVIDAS, REGRAS
DOS JOGOS) E MATERIAL APROPRIADO PARA JOGAR (DADOS, CARTAS E PECAS IMANTADAS DE ACORDO COM O
ASSUNTO APRESENTADO)

VEJA A SEGUIR RELACAO DOS OBJETOS DO CONHECIMENTO, HABILIDADES E MODULOS DEFINIDOS PELA BNCC — BASE
NACIONAL COMUM CURRICULAR E ASSUNTOS TRATADOS EM CADA MODULO DEFINIDO PELA ENSINO GLOBAL
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UNIDADES

JOGOS DIDATICOS TEMATICAS
CAIXA DE JOGOS VARIADOS BASE OBIETOS DO
PARA ATE 4 PARTICIPANTES COMUM CONHECIMENTO

CURRICULAR

EDUCACAD E A BASE

HABILIDADES

PRECOS ESPECIAIS PARA
COMPRAS DE KITS COMPLETOS ~ METODO LUDI o
MODULOS E D UCACIONAL
ASSUNTOS namogolalom

OBJETOS DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULOS (DEFINIDOS PELA BNCC)

NUMEROS 8 9 =
ALGEBRA 2 3 2 4
GEOMETRIA 4 4 b 5
GRANDEZAS E MEDIDAS 5 o 8 3
PROBABILIDADE E ESTATITICA 3 3 4 4
TOTAL 22 23 28 28 25
ASSUNTOS A SEREM TRATADOS EM CADA UM DO MODULOS (DEFINIDOS PELA ENSINOGLOBAL.COM)
QUADRO GERAL
PLANO DE AULA

MANUAL DE QUESTOES A RESOLVER
MANUAL DE QUESTOES RESOLVIDAS
REGRAS DO JOGO

PARA CADA OBJETO DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULOS PODERA HAVER MAIS DE UMA CAIXA DE JOGOS —EXEMPLO:
NUMEROS — 12 ANO — 8 OBJETOS DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULOS

12 OBJETO DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULO: EFOIMAO1—NUMEROS — IDENTIFICACAO

CAIXAS QUE COMPOEM O OBJETO DO CONHECIMENTO E HABILIDADES E MODULOS EFO1MAO1:

01NU0101 —HISTORIA DOS NUMEROS NATURAIS

01NU0102 —FUNCAO DOS NUMEROS

01NU0102 ~NUMEROS CARDINAIS VEJA ALGUNS MODELOS DE JOGOS DIDATICOS A SEGUIR
01NU0103 —~NUMEROS ORDINAIS 61



JOGOS DIDATICOS
ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

NUMEROS E ALGEBRA — CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO [/
OPERACOES / OPERAGCOES / ANTECESSORES E SUCESSORES / SEQUENCIA NUMERICA

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE NUMEROS E ALGEBRA
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JOGOS DIDATICOS

ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

NUMEROS E ALGEBRA — CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO "
SEQUENCIA ORDINAIS / ADICAO / NUMEROS ORDENADOS / SEQUENCIAS DfVERSAS

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE NUMEROS E ALGEBRA

#1
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JOGOS DIDATICOS
ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS

VEJA MODELOS A SEGUIR:

GEOMETRIA - CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO
FIGURAS GEOMETRICAS

MONTAGEM PIRAMIDE DE BASE TRIANGULAR / CORRIDA
NAS FIGURAS GEOMETRICAS / CORRIDA NAS ESFERAS

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO | |
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE GEOMETRIA

e, S
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JOGOS DIDATICOS
ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

GEOMETRIA—- CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO ]
LOCALIZACAO /DESLOCAMENTO / CORES / SEQUENCIA GEOMETRICA _

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO
TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE GEOMETRIA-~
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JOGOS DIDATICOS

ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

MEDIDAS E GRANDEZAS — CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO
TAMANHO / QUANTIDADE / VALOR

PARA 4 PARTICIPANTES

OBJETIVO

TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE GRANDEZASE’MED!DAS
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JOGOS DIDATICOS

ACERVO COM APROXIMADAMENTE MIL JOGOS
VEJA MODELOS A SEGUIR:

PROBABILIDADES E ESTATISTICA—~ CARLOS AIRTON DE OLIVEIRA COUTINHO

TABELA DE DADOS / GRAFICO DE COLUNAS / GRAFICO DE BARRAS

PARA 4 PARTICIPANTES

EEEEREEE

OBJETIVO

TRANSMITIR CONCEITOS BASICOS SOBRE PROBAB!UDAﬁES E ESTATISTICA
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JOGOS INFANTIS
COLETANEA DE JOGOS VARIADOS
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JOGOS INFANTIS
CAIXA DE JOGOS

PARA ATE 4 PARTICIPANTES

CAIXA DE PAPELAO
DE FINO ACABAMENTO

CD OU PEN DRIVE
CONTENDO MATERIAL
DIDATICO

SUPORTE PARA
TABULEIROS

CARTAS, DADOS E
PECAS IMANTADAS

ACONDICIONAMENTO
ACONDICIONADOS EM CAIXA DE PAPELAO REVESTIDA, DE FINO ACABAMENTO
PRODUTO PROPRIO PARA BRINDES ESPECIAIS

ACOMPANHA CD COM REGRAS DOS JOGOS

CONTEUDO

UM SUPORTE (TAMANHO 28 X 28) PARA FIXAR OS TABULEIROS DOS JOGOS ESCOLHIDOS PELO
INTERESSADO, CD CONTENDO AS REGRAS DOS JOGOS E MATERIALAPROPRIADO (CARTAS. DADOS
PECAS IMANTADAS)

8 (OITO) JOGOS INFANTIS, CONFECCIONADOS NO TAMANHO 28 X 28
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A SEGUIR ALGUNS EXEMPLOS DE JOGOS INFANTIS
DISPONIBILIZADOS EM COLETANEAS OU INDIVIDUALMENTE

SOLICITE CATALOGO COMPLETO (ensinoglobal.com)
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JOGOS INFANTIS
A CASA DA FELICIDADE - DE DOMINIO PUBLICO

PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES
ORIGEM: ALEMANHA

PERIODO: IDADE MEDIA (SECULOS VA XV)
CURIOSIDADE: PRECURSOR DA ROLETA

DESAFIO
ELIMINAR OS DEMAIS PARTICIPANTES, GANHANDO TODAS AS PECAS DO JOGO

CoNTEUDO ety B A A A
40 PECAS IMANTADAS 9999999666
72 CARTAS 9999999946

9999999999
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JOGOS INFANTIS

ACHI - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

&
-

ORIGEM: GANA (AFRICA)
PERIODO:
CURIOSIDADE: JOGO DE ALINHAMENTO

&_ﬁ
X

DESAFIO

ALINHAR TRES PECAS EM LINHA RETA (HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL)
ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

CONTEUDO

99598
8 PECAS IMANTADAS . . . .
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JOGOS INFANTIS

CORRIDA DAS CORES — DE DOMINIO PUBLICO
PARA ATE 6 PARTICIPANTES

';®......?f
— 2000000 -
000000 |5=

O
©
O
@
©
@
®

— | 2000000

DESAFIO
COMPLETAR O PERCURSO ANTES DOS OUTROS PARTICIPANTES

CONTEUDO

6 PEOES IMANTADOS ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

1 DADO CORES
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JOGOS INFANTIS

FORCA - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES

DESAFIO

DESCOBRIR A PALAVRA OCULTA TENTANDO ADVINHAR AS LETRAS QUE FAZEM
PARTE DA MESMA

A B C D
CONTEUDO

PECAS COM LETRAS 4

CARTAS COM PALAVRAS CAVALO

animal para cavalgar

N /

N




JOGOS INFANTIS

JOGO CHINES - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2, 3 OU 4 PARTICIPANTES

B
|

ORIGEM: ALEMANHA
PERIODO: SECULO XIX
CURIOSIDADE: JOGO INSPIRADO EM LENDAS CHINESAS

. o

o

DESAFIO
COMPLETAR O PERCURSO ANTES DOS OUTROS PARTICIPANTES

i ' kil
g Felt

AT Gk
i ;i
L y i

CONTEUDO
4 PECAS IMANTADAS

1 DADO COM NUMEROS CARDINAIS
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JOGOS INFANTIS

OSKA - DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

ORIGEM: INGLATERRA
PERIODO: 1950

CURIOSIDADE: BASEADO NOS JOGOS QUEAH (CAMINHOS
DIAGONAIS), HALMA (TRANSPOSICAO DE PEGCAS DE UM CANTO
A OUTRO) E DAMAS (SALTO SOBRE AS PECAS ADVERSARIAS,
POREM SEM CAPTURAS)

DESAFIO
POSICIONAR TODAS AS SUAS PECAS NAS CASAS DO OUTRO PARTICIPANTE

, S 9% 6 6
CONTEUDO
8 PECAS IMANTADAS ® 9 9 6
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JOGOS INFANTIS

PRESENTE
PARA 2 PARTICIPANTES

DESAFIO
ALCANCAR O PRESENTE ANTES DO ?U

, A |
CONTEUDO , @

2 PECAS IMANTADAS

N
R e

22 CARTAS /

/ <

ORIGEM: BRASIL
PERIODO; 2018

CURIOSIDADE: JOGO DE CORRIDA SEM O USO DE DADOS

_~

N\

TRO PARTICIPANTE

N

/

/

/
A \_/

A

o
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JOGOS INFANTIS

TRAVESSIA — DE DOMINIO PUBLICO
PARA 2 PARTICIPANTES

DESAFIO
POSICIONAR SUAS TRES PEGAS NAS CASAS OPOSTAS AS SUAS , NO TABULEIRO

CONTEUDO | |
6 PECAS IMANTADAS I I

/8



ENSINOGLOBAL.COM — CATALOGO SIMPLIFICADO

B A E B B . :

PARA MAIOR DETALHAMENTO, SOLICITE CATALOGO COMPLETO (ensinoglobal.com)
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